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Criterio/Aspecto React Native
Tipo de framework

Lenguaje

Arquitectura

—_—
—_—

3 ventajas principales | 2. 2.

Mejor para proyectos

JIncluye ORM?

.Hot Reloading?

Filosofia

Preguntas:
1. Unframework es como un gue nos proporciona para , permitiéndonos enfocarnos en

en lugar de

2. Situvieras que crear una red social como Instagram, ¢ qué framework usarias para el backend y cual para la app mévil?

Respuesta:
3. Explica con tus palabras qué significa "Aprende una vez, escribe en todas partes" en React Native:
Respuesta:
4. ;Por qué crees que Django incluye medidas de seguridad por defecto?
Respuesta:
5. ¢Cualframework elegirias para crear una API REST? ¢ Por qué?
Respuesta:

6. Verdadero o Falso:
o Django es un framework frontend para aplicaciones moviles. > ( )

o ORM Caracteristica de React Native. >()
o HotReloading Caracteristica de Django. >()
7. Completa:
React Native permite desarrollar apps para y con un mismo cadigo.
Un framework es como un gue nos proporciona para , permitiéndonos enfocarnos en

en lugar de
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Django (Backend) React (Frontend)

Definicion

Principales
caracteristicas

Estructura
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Actividad 4. Integracion de la practica de las pizzas

Integracion de practica de las pizzas

¢ Estacién 1: La Cocina del Pizzero (Django — Back-end)

Pizza Campos de modelos
e CharField > Nombre de la pizza # models.py (simulado en cartdn)
(Margarita). class Pizza(models.Model}):
Modelos de o DecimalField > Precio (12.99"). nombre = CharField("Margarita”)} # Imanes pegados
Django o TextField - Ingredientes (Queso, precio = DecimalField("9.99")
tomate, albahaca). ingredientes = TextField("Mozzarella, tomate, albahaca”
e BooleanField > "¢ Es vegana?" es_vegana = BooleanField(False}
(checkbox £4).
anlt?:;ido gjanggAdmg y ) | Nombre ||Precio|| Ingredientes ||<',Vegana?|
el libro rganiza y edita datos sin tocar
codigo ‘MargaritaH 9.99 H Queso, tomate, albahaca H X ‘
Django Admin
‘PepperoniH12.99H Queso, pepperoni, salsa H X ‘
‘ Vegana H10.99HChampiﬁones, tofu, espinacaH ‘
Utensilios . ORM = Paleta para manipular datos.
. Herramientas . . .
del Pizzero . Migraciones = Horno que actualiza la
de Django DB

Estacion 2: Los Meseros (React - Front-end)

Carta de las Componentes reutilizables: e iewt G e e
pizzas ({ nombre, precio, imagen })
o Header: nombre de la pizza. g
o Body: (precio +imagen). B <t== Rostzit “Repparonit
o Footer: Trozo inferior (botdn de io>{precio}</Precio>  <!-- Post-it "§12.99" -->
Componente accion). < en src={imagen} /> <!-- Dibujo de pizza -->

s React Props:

o nombre: "Pepperoni".

o precio: "$12.99".

o imagen: Dibujo de una pizza.

on>% Afadir al carrito</Boton> <!-- Icono de papel -->

Toppings paquetes npm // Ejemplo simulado en el Footer de TarjetaPizza
Especiales ) import { FaShoppingCart } from "react-icons/fa”;
O react-icons: Iconos de carrito
&7, estrella © ', corazén @. <Footer>
Bibliotecas | © react-toastify: Notificacion de <button>
de React "iPedido ahadido!". <FaShoppingCart /> <!-- Icono pegado del sobre -->
Afiadir al carrito
</button>
</Footer>
Tomando Mesero (React): Envia mensaje por digo simulado er
Pedidos tarjeta: jNecesito 2 Pizzas e e e
Pepperoni! (fetch('/api/pedidos')).
Cocina (Django): Responde con la
tarjeta JSON
API Fetch (respuesta HTTP 200).
Mesero: Sirve" los datos en la return (
interfaz v

{pizza && <TarjetaPizza zza.nombre} precio={pizz

(muestra la tarjeta al cliente). </div>
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Actividad 5. Comparacion de Frameworks
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Actividad 6. Resumen técnico

Tipo de API:
Versiones:
Posibles problemas

Andlisis de la plataforma

Actividad 7. Cuestionario fundamentos Web

—

©CoOoNOOr~WD

¢Qué es internet?
¢Qué es un protocolo?

¢Qué es el protocolo TCP/IP?

¢Qué es un DNS?

¢Qué es HTTP y HTTPS?
¢Qué es cliente y servidor Web?

¢ Coémo funciona un sitio o pagina Web?
¢Tipos de lenguajes de programacidn en el desarrollo Web? Y ; Tipos del lado del servidor y del lado del cliente Web?

¢Qué es un disefio responsivo?

CECYTEM djang

@,

+

Respuestas:



. GOBIERNO DEL
ESTADO DE

Conocimientos previos sobre Fundamentos Web
Instrucciones: Une cada concepto de la Columna A con su definicién correspondiente en la Columna B. Escribe la letra correcta en
el espacio provisto.

1. Internet ( ) a.
2.  Protocolo ( ) b.
3. TCPIP ( ) c.
4. DNS ( ) d.
5. HTTPS ( ) e
6. Cliente Web ( ) f.
7. Servidor Web ( ) g
8. HTML, CSS, JavaScript (lado del cliente) ( ) h.
9. Python, Node.js, (lado del servidor), SQL ( ) i
(BD)

10. Disefio Responsivo ( ) .
Pregunta 1

¢Cual opcion resume mejor como funciona la comunicacion entre cliente y servidor en la web?

O El servidor envia datos directamente al DNS sin interaccién del cliente.

O El cliente solicita recursos mediante HTTP(S) y el servidor responde con los datos.

O El protocolo TCP/IP envia imagenes sin usar dominios ni direcciones IP.

O El disefio responsivo controla la seguridad de la transmision de datos.

Pregunta 2:

¢Cuél de los siguientes aspectos representa una buena practica en desarrollo web?

O Ignorar la accesibilidad para acelerar la entrega del proyecto.

O Usar HTTP en lugar de HTTPS para ahorrar costos de servidor.

O Disefiar paginas que se adapten a diferentes dispositivos y tamafios de pantalla.

O Depender solo de DNS sin configurar correctamente las rutas IP.
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Conjunto de reglas que definen como se comunican los
dispositivos en una red.

Sistema que traduce nombres de dominio a
direcciones IP.

Software que solicita y muestra contenido web (ej.
navegador).

Protocolo seguro para transferir datos web de forma
cifrada.

Enfoque de disefio que hace que un sitio web se
adapte a diferentes tamafios de pantalla.

Red global de redes de computadoras
interconectadas.

Lenguaje de programacion principal para afadir
interactividad en el navegador.

Computadora o software que almacena y entrega
paginas web.

Protocolo fundamental para la comunicacion en
Internet.

Lenguaje de programacion que se ejecuta en el
servidor para generar contenido dinamico.
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¥ 1. Etiquetas basicas <div>
e <div>~> contenedor genérico para agrupar elementos. <h1>Titulo principal</hl>
e <h1> > titulos o encabezados (h1 es el mas grande, h6 el mas <p>Este es un parrafo.</p>
pequeﬁo). <a href="https://ejemplo.com”>Ir a Ejemplo</a>

<img src="imagen.jpg" alt="Descripcion">

e  <p> - parrafos de texto.

e <a>-enlaces (anchor).

e <img> - insertarimagenes.

e <form> - crear formularios para enviar datos.

<form>
<input type="text" placeholder="Escribe tu nombre">

<button>Enviar</button>

</form>
d
<ul> /i
<li>Manzana</1i> .
o ] @ 2. Listas y tablas
<li>Platano</1i> A .
) . ) . <ul> - lista desordenada (con vifietas).
<li>Naranja</1i> . ,
X o <ol> - lista ordenada (con nimeros).
A ° <table> - tablas de datos. <p class="texto-importante”>Texto con clase</p>
<p id="parrafol”>Texto con ID</p>
<ol>

<a href="pagina.html">Ir a pagina</a>
<li>Paso 1</1i>
« 3. Atributos <img src="foto.png" alt="Foto">
e  class ~> agrupar elementos para aplicar estilos.
. id > identificador unico.
° href > destino de un enlace.
° src - fuente de imagen o recurso.

<li>Paso 2</1i>

</ol>

<table border="1">

<tr>
<th>Nombre</th> ¢ 4.Eti de imé <img src="logo.png" alt="Logo"> ttimedi
. Etiquetas de imagenes multimedia
<th>Edad</th> . q o g y <audio controls>
o <img> = Imagenes.
</tr> g. 8 i <source src="musica.mp3" type="audio/mpeg">
o ° <audio> - audio. .
<tr> <video> 5 vid </audio>
o video vidaeo.
<td>Ana</td> <video controls width="300">
<td>20</td> <source src="video.mp4" type="video/mp4">
</tr> </video>
</table>

<form action="enviar.php" method="post">
«# 5. Etiquetas de formularios y tablas

e  Formularios: <form>, <input>, <textarea>, <select>, <button>.
e Tablas: <table>, <tr> (fila), <td> (celda), <th> (encabezado).

<label>Nombre:</label>

<input type="text" name="nombre">
<textarea name="mensaje"></textarea>
<select name="opcion">

<option value="1">Opcidon 1</option>

¥ 6. Etiquetas de division y especiales </select>
e  <div>~ contenedor genérico. <button type="submit">Enviar</button>
e <span> - contenedor en linea (para resaltar texto). </form>

e  <br>- salto de linea.
e  <hr>~ linea horizontal.
e  &nbsp; ~> espacio en blanco.

<div>
<p>Texto normal <span style="color:red;">Texto en rojo</span></p>
<hr>
<p>Linea de abajo<br>con salto</p>

</div>
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Definicion

CSS, o Cascading Style Sheets, es un lenguaje utilizado
para dar estilo y disefio a las paginas web. Junto con
03 HTML, es un componente esencial en la construccién de CSS
experiencias web visualmente atractivas y agradables.

¢éQué usos tiene?:

e Funcién Principal: CSS se enfoca en el aspecto
visual y la presentacion de una pagina web.
Permite controlar colores, tipografias, disefios y

¢Qué es CSS?
¢ C
o Independencia de Estilo: Separa el estilo del
- ) ido, facitando  los  cambios
Dando Estilo y Vida a las P Web conteniclo, ) ) i
ando Estiloy Vica alas Faginas e actualizaciones. Sus Cambios de disefio no afectan 2 csteetred:

la estructura del contenido.

Reglas de Estilo

Cada regla CSS consta de un selector y un
conjunto de propiedades.

Selector

e El selector permite identificar al elemento
que vamos a modificar
e Las propiedades definen cémo se vera el
elemento seleccionado.
& HTML

iSoy un parrafo!

Propiedades y Valores

Hay diferentes tipos de propiedades como
color, font-size, margin, etc, a los que se les .
puede asignar valores para cada propiedad, lo : Avenir;
que nos permite determinar el aspecto deseado.

& CSS
p{

Aplicacion de Estilos

N o8

Seleccion de Elementos

Nosotros podemos seleccionar los elementos

<div class="wrapper” id="marco”></div>

$ g ;"V( HTML que queremos darle estilos mediante
3 e —— etiquetas, clases o IDS.

) )

‘\;:J : ;tmarco{ Clases en CSS

La clase en CSS es una propiedad de las
e etiquetas que nos permiten referenciar y

iYo también! Yo también!
Al igual que yo.

agrupar elementos para editar sus propiedades
usando el selector de clase

1 igual que yo.

& CSS

e ID en CSS

: blue;
: Avenir; s

El'ID es similar a las clases en css, pero este se

utiliza més que nada para identificar un solo

elemento, mientras que una clase se puede usar

para agrupar a mas de uno

: Courier;
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Unidades y Medidas

Tabla de equivalencia Unidad Medida CSS

Pixeles Em %

Unidades Absolutas

e px Pixeles: fijan el tamafio exacto.
e pt Puntos: utilizado en impresion.

Unidades Relativas

Letra de 20px

e % Porcentaje: relativo al tamafio del Letra de 20px
elemento contenedor.

e em y rem: Relativos al tamano de fuente Letra de 40pX
base.

ACCESSIBILITY

Diseno Responsivo

Media Queries

Cambios de estilo segln las caracteristicas del
dispositivo. Disefio responsivo para adaptarse a
diferentes pantallas.

Tablet
Desktop - Smartphone

: ’ Mobile-First

@media screen and @media screen and @media screen and

e 102450 e s R Es un enfoque de desarrollo y disefio web que se
& enfoca en la priorizacion de Disefar primero para
dispositivos méviles, luego para pantallas més
grandes.

Conclusion

CSS es el lenguaje que da vida y estilo a las paginas web. Al permitir
el control detallado de |la presentacidn, transforma las paginas
ordinarias en experiencias visuales cautivadoras y coherentes.
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¢Qué es JavaScript?

Afadiendo Interactividad y Dinamismo a la Web

Definicion

JavaScript es un lenguaje de programacion utilizado en
desarrollo web para agregar interactividad y dinamismo a
las paginas. Es un componente esencial para crear

experiencias en linea ricas y atractivas de cédigo. Usos de JavaScript s
0 Servido
Caracteristicas Clave: Aplicaciones i
e Lenguaje de Programacién: JavaScript es un E— e
lenguaje de alto nivel Utilizado para controlar el web ¥ tiempo
comportamiento de las péaginas web en tiempo
idacion del
real. lado del cliente
e Cliente y Servidor: Ejecutado en el navegador del Desarrollo e
. . . emergentes
cliente (navegador web) y en el servidor (Node.js). e S
e Interaccién con el DOM: Manipula el Document Presentacic ( le ]
Object Model (DOM) para cambiar el contenido y ==
la apariencia de una pagina sin necesidad de - Mends
Apdcocioney dinémicos
recargarla. oLty desplegables

[kt

JavaScript transforma paginas web estéaticas en aplicaciones
dindmicas y atractivas. Su capacidad para agregar interactividad y
personalizacién en tiempo real ha hecho que sea un lenguaje
esencial en el desarrollo web moderno.

12
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Aplicaciones de JavaScript

Animaciones y Creacion de
Efectos Aplicaciones Web
Creacién de animaciones, Desarrollo de aplicaciones web
transiciones y efectos visuales. completas con frameworks

04

o
=
Q
N
o
(2]

Interaccion Solicitudes

del Usuario Asincrénicas
Validacién de formularios, Comunicacién con servidores
botones de clic y acciones para obtener o enviar datos

del usuario. sin recargar la pagina.

Sintaxis y Estructura

LSy ! i qon ! | deh
i oy | ? C ] | Ce
Variables y Funciones y Estructuras de
Datos Eventos Control
Declaracién de variables (var, let, Uso de eventos (click, Condiciones (if, else), bucles

const). Tipos de datos como submit, etc.) para responder (for, while) para controlar el
numeros, cadenas de texto, a las acciones del usuario. flujo de ejecucion.

booleanos.

Conclusion

JavaScript transforma paginas web estaticas en aplicaciones
dinéamicas y atractivas. Su capacidad para agregar interactividad y
personalizacién en tiempo real ha hecho que sea un lenguaje
esencial en el desarrollo web moderno.
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