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Criterio/Aspecto Django React Native
Tipo de framework

Lenguaje
Arquitectura

3 ventajas principales
1. 1.
2. 2.
3. 3.

Mejor para proyectos
¿Incluye ORM?
¿Hot Reloading?

Filosofía

Preguntas:
1. Un framework es como un ______ que nos proporciona ______ para ______, permitiéndonos enfocarnos en ______ en lugar de

______.
2. Si tuvieras que crear una red social como Instagram, ¿qué framework usarías para el backend y cuál para la appmóvil?

Respuesta: ________________________________________________________________
3. Explica con tus palabras qué significa "Aprende una vez, escribe en todas partes" en React Native:

Respuesta: ________________________________________________________________
4. ¿Por qué crees que Django incluyemedidas de seguridad por defecto?

Respuesta: ________________________________________________________________
5. ¿Cuál framework elegirías para crear una API REST? ¿Por qué?

Respuesta: ________________________________________________________________
6. Verdadero o Falso:

o Django es un framework frontend para aplicacionesmóviles. → ( )
o ORMCaracterística de React Native. → ( )
o Hot Reloading Característica de Django. → ( )

7. Completa:
React Native permite desarrollar apps para ______ y ______ con unmismo código.
Un framework es como un ______ que nos proporciona ______ para ______, permitiéndonos enfocarnos en ______ en lugar de
______.

Actividad 2. Cuadro comparativo Frameworks

Actividad 1. Definición de Framework
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Django (Backend) React (Frontend)

Definición

Principales
características

Estructura

Actividad 3. Cuadro comparativo Django (Backend) Vs React (Frontend)
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Integración de práctica de las pizzas

 Estación 1: La Cocina del Pizzero (Django – Back-end)
Pizza

Modelos de
Django

Campos demodelos
• CharField→Nombre de la pizza
(Margarita).

• DecimalField → Precio (12.99").
• TextField → Ingredientes (Queso,
tomate, albahaca).

• BooleanField → "¿Es vegana?"
(checkbox).

Contenido
del libro

Django Admin

Django Admin
Organiza y edita datos sin tocar
código

ID Nombre Precio Ingredientes ¿Vegana?

1 Margarita 9.99 Queso, tomate, albahaca 

2 Pepperoni 12.99 Queso, pepperoni, salsa 

3 Vegana 10.99 Champiñones, tofu, espinaca 

Utensilios
del Pizzero Herramientas

de Django

ORM = Paleta para manipular datos.
Migraciones = Horno que actualiza la
DB.

 Estación 2: Los Meseros (React – Front-end)
Carta de las

pizzas

Componente
s React

Componentes reutilizables:

o Header: nombre de la pizza.
o Body: (precio + imagen).
o Footer: Trozo inferior (botón de

acción).
Props:
o nombre: "Pepperoni".
o precio: "$12.99".
o imagen: Dibujo de una pizza.

Toppings
Especiales

Bibliotecas
de React

paquetes npm

o react-icons: Íconos de carrito
, estrella , corazón.

o react-toastify: Notificación de
"¡Pedido añadido!".

Tomando
Pedidos

API Fetch

Mesero (React): Envía mensaje por
tarjeta: ¡Necesito 2 Pizzas
Pepperoni! (fetch('/api/pedidos')).
Cocina (Django): Responde con la
tarjeta JSON
(respuesta HTTP 200).
Mesero: Sirve" los datos en la
interfaz
(muestra la tarjeta al cliente).

Actividad 4. Integración de la práctica de las pizzas
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Actividad 5. Comparación de Frameworks
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1. ¿Qué es internet?
2. ¿Qué es un protocolo?
3. ¿Qué es el protocolo TCP/IP?
4. ¿Qué es un DNS?
5. ¿Qué es HTTP y HTTPS?
6. ¿Qué es cliente y servidor Web?
7. ¿Cómo funciona un sitio o página Web?
8. ¿Tipos de lenguajes de programación en el desarrollo Web? Y ¿Tipos del lado del servidor y del lado del cliente Web?
9. ¿Qué es un diseño responsivo?

Respuestas:

Actividad 6. Resumen técnico

Análisis de la plataforma ______________

Tipo de API:
Versiones:
Posibles problemas

Actividad 7. Cuestionario fundamentos Web
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Conocimientos previos sobre Fundamentos Web
Instrucciones:Une cada concepto de la Columna A con su definición correspondiente en la Columna B. Escribe la letra correcta en
el espacio provisto.

1. Internet ( ) a. Conjunto de reglas que definen cómo se comunican los
dispositivos en una red.

2. Protocolo ( ) b. Sistema que traduce nombres de dominio a
direcciones IP.

3. TCP/IP ( ) c. Software que solicita y muestra contenido web (ej.
navegador).

4. DNS ( ) d. Protocolo seguro para transferir datos web de forma
cifrada.

5. HTTPS ( ) e. Enfoque de diseño que hace que un sitio web se
adapte a diferentes tamaños de pantalla.

6. Cliente Web ( ) f. Red global de redes de computadoras
interconectadas.

7. Servidor Web ( ) g. Lenguaje de programación principal para añadir
interactividad en el navegador.

8. HTML, CSS, JavaScript (lado del cliente) ( ) h. Computadora o software que almacena y entrega
páginas web.

9. Python, Node.js, (lado del servidor), SQL
(BD)

( ) i. Protocolo fundamental para la comunicación en
Internet.

10. Diseño Responsivo ( ) j. Lenguaje de programación que se ejecuta en el
servidor para generar contenido dinámico.
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 1. Etiquetas básicas
• <div> → contenedor genérico para agrupar elementos.
• <h1> → títulos o encabezados (h1 es elmás grande, h6 elmás

pequeño).
• <p> → párrafos de texto.
• <a> → enlaces (anchor).
• <img> → insertar imágenes.
• <form> → crear formularios para enviar datos.

 2. Listas y tablas
• <ul> → lista desordenada (con viñetas).
• <ol> → lista ordenada (con números).
• <table> → tablas de datos.

 3. Atributos
• class → agrupar elementos para aplicar estilos.
• id → identificador único.
• href → destino de un enlace.
• src → fuente de imagen o recurso.

 4. Etiquetas de imágenes y multimedia
• <img> → imágenes.
• <audio> → audio.
• <video> → video.

 5. Etiquetas de formularios y tablas
• Formularios: <form>, <input>, <textarea>, <select>, <button>.
• Tablas: <table>, <tr> (fila), <td> (celda), <th> (encabezado).

 6. Etiquetas de división y especiales
• <div> → contenedor genérico.
• <span> → contenedor en línea (para resaltar texto).
• <br> → salto de línea.
• <hr> → línea horizontal.
• &nbsp; → espacio en blanco.
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