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Práctica 1:  Crear una ventana principal de un juego. Práctica 2:  COLORES RGB 

 

 

Cambiar tamaño de ventana:  1000 x 700  o por 1200 x 800 
   pygame.init():  
   set_mode():   
   set_caption():   
   loop principal : 
   evento QUIT: 

Crear: un fondo gamer o un fondo Minecraft y un color favorito 

   fill()  
   RGB:   
   pygame.display.update() 
ROJO = (255,0,0) 
VERDE = (0,255,0) 
NEGRO = (0,0,0) 
BLANCO = (255,255,255) 

Sello de realizado en clase Sello de culminado en clase 
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Práctica 3: DIBUJAR FIGURAS Práctica 4.  DETECTAR TECLADO: leer teclas presionadas 

 
   rectángulo: pygame.draw.rect(pantalla, color, (x,y,ancho,alto)) 
   círculos:   
   líneas:   
   coordenadas x,y:  

 
   eventos  
   teclado  
   pygame.KEYDOWN 
Configurar: 

• A = atacar, W = saltar, ESC = salir Construir con figuras: una casa, semáforo, o robot o personaje pixelado 
Sello de realizado en clase Sello de culminado en clase 
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Práctica 5: Mover un personaje Práctica 6.  Imágenes: Usar sprites reales. 
coordenadas  
 
 
 
 
velocidad 
 
 
 

key.get_pressed() 
 
 
 
 
 
 

Crear: 
• mini laberinto 

• mover personaje 
por pantalla 

 

   image.load()  
 
 
 
   blit() 
 
 
Actividad 
Usar: 
personaje de 
proyecto 
 
 
 
 

Sello de realizado en clase Sello de culminado en clase 
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Práctica 7: Colisiones: Detectar choques. 

 

   Rect    colliderect() 
 
Recolectar: 

• monedas 
• comida 
• vidas 

 

Sello de realizado en clase  
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Práctica 8: Sonidos: Agregar efectos al videojuego. 

 

 
mixer.Sound() 
Agregar sonidos: 

• disparo 
• salto 
• moneda ganar 

Sello de realizado en clase Sello de culminado en clase 
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Práctica 9: MINI JUEGO FINAL: Recolector de monedas. 
Debe incluir 
   movimiento  
   teclado  
   personaje  
   moneda  
   colisión  
   sonido  
   puntaje 
Evidencia 
Captura + código comentado + mejoras personales. 
 

 
 
                                                                                                              

Sello de realizado en clase Sello de culminado en clase 
  

 


