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Actividad 1. Rompehielos Informaticos

¢ Qué es un Spring?

¢, Por qué es importante evitra valores “hardcodeados” en el codigo?

¢ Qué es un tablero Kanban y para qué sirve?

Actividad 2. Simulacién Sprint

En equipos de 5 personas, explicar la simulacion del proyecto agil para desarrollar una "lista de tareas",

sobre la organizacion del festejo del dia del estudiante.

2. lteracion corta: Trabajar en tarea especifica
durante 5 minutos (simulacién de un sprint).

1. Planificacion: definiran tareas necesarias.

3. Retroalimentacién: Al finalizar el sprint, cada equipo compartira su avance y recibira
retroalimentacion.

4. Adaptabilidad: Los equipos ajustaran su planificacién segun la retroalimentacién recibida.
1. Planificacién: definiran tareas necesarias.
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Actividad 3. Cédigo Parametrizable en la Vida Real Informaticos

Docente guia discusion sobre como el codigo parametrizable se aplica en situaciones cotidianas.
¢ Qué pasaria si en lugar de usar variables en un programa, usaramos valores fijos?
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Actividad 4. Practica: Uso de Trello

» Se mostrara un tablero Kanban en Trello y explicara como se organizan las tareas en columnas (Por
hacer, En progreso, Terminado).

» Organizados en equipos crearan su propio tablero en Trello para organizar las tareas de su proyecto
simulado.
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Preguntas de reflexién: Informaticos
o ¢, Qué aprendieron sobre el desarrollo agil y como se aplica en proyectos reales?
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o ¢ Por qué es importante el codigo parametrizable?

o ¢ Como les ayudaron las herramientas agiles a organizar su trabajo?

* Tarea para la siguiente clase: Investigar sobre el control de versiones con Git y GitHub, y
traer ejemplos de como podria ser util en un proyecto grupal.




