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Práctica 1: Variables y tipos de datos  Práctica 2: Programa interactivo saludo personalizado. 

 
 
 
 

 
 
Nota: Revisa como va quedando el explorador  
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Práctica 3: Entrada y salida de datos. Práctica 4: Áreas y perímetros. 

 
 
RECUERDA: Existen varias formas del uso del print para la 
combinación de 
mensajes y variables: 

• Usando ,            
• Usando + 

• Usando f 
 

 

 Agregar una hoja y pegarla debajo para el código 
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Práctica 5: Conversiones Práctica 6: Estructuras de control: selección simple 
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Práctica 7: Estructuras de control selección Práctica 7.1 
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Práctica 8: Estructuras de control: ciclos, for, while 
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Práctica 9: Estructuras de control: ciclos, for, while 9.1 Utilizando un while, calcula el promedio grupal de todas las 
calificaciones del 1er parcial DE TODOS TUS COMPAÑEROS. 
 

 
 
Analiza el código y transformarlo para calcular el pormedio de los 22 
alumnos de tu grupo. 
 

Tabla de multiplicar:  Solicitar al usuario ingrese el valor de la 
tabla de multiplicar a imprimir. 

 
Analiza la última solicitud y complementa el código. . 
 
 
 
 
 
 

 

 

Agregar una hoja y pegarla debajo para el código 
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Práctica 10: Funciones  
Menú mágico: 

1) Operaciones matemáticas. 
a. Suma 
b. Resta 
c. Multiplicación 
d. División 
e. Residuo 

2) Cálculo de áreas y perímetros 
a. Círculo 
b. Cuadrado 
c. Triángulo  

3) Comparaciones 
a. Determinar el valor máximo de 3 números dados por 

el usuario. 
b. Determinar si un alumno es mayor o menor de edad. 

4) Ciclos 
a. Imprimir el abecedario 
b. Imprimir la tabla de multiplicar deseada por el 

usuario.  
5) Mensajes 

a. Saludo 
b. Despedida 

 
 
 
 
 
 

 

 

 

Agregar una hoja y pegarla debajo para el código 
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Práctica 11: Módulos  
Crea las tres prácticas del compendio teórico: 

1) Importar modulo match 
2) Importar el módulo random 
3) Crea tu propio módulo 
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Práctica 12: Excepciones 12.1 Determinar si un numero es par o impar, sabiendo que sólo 
aplica para números enteros. Crea la práctica del compendio teórico: 
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Práctica 13: Listas 13. 1 Crear una lista con los nombres de tus 22 compañeros 
Crea la práctica del compendio teórico: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 



 

 

Codifica software  
de Sistemas Informáticos  

Compendio práctico 
Programación estructurada 

Por: MTE. Lizbeth Alcántara Blas 

Práctica 14: Arreglos  14.1 Matrices 
Crea la práctica del compendio teórico: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


