Compendio practico GUI

Codifica software
de Sistemas Informaticos

Practica 1: Creando mi primer ventana

@ Prctlpy > ..

Practica 2: Configurar Ventana.
@ Prct2.py > .

1 # S2. Codifica software de sistemas informaticos 1 # S2. Codifica software de sistemas informaticos

2 # Programador: LizDev 2 # Programador: LizDev

3 # Practica 1. Crear la Vtn principal 3 # Practica 1.1. Configurar la Vtn principal

4
4

5 import tkinter as tk #biblioteca estandar de interfaces graficas 5 import tkinter as tk

6
6

7 t =tk.Tk i t incipal i

ventana . Q) Sr?a.una ventana principa va?:La . . . 7 ventana=tk.Tk() ]

8 ventana.mainloop() #inicia bucle de eventos, mantiene ventana abierta esperando acciones del usuario s
9 ventana.title("Mi primera app con Tkinter") # Cambia el titulo de la ventana
18  ventana.geometry("400x300") # Ancho x Alto
11 ventana.configure(bg="1ightblue") # Cambia el color de fondo
12 ventana.iconbitmap("iconol.ico") # Solo acepta .ico en Windows
13 ventana.geometry("+400+100") # Posicidn X=100, Y=50
14 ventana.resizable(False, False) # Impedir que el usuario cambie el tamafio
15 #ventana.attributes('-fullscreen', True) # Ventana de pantalla completa
16
17 ventana.mainloop()

= =TT | [ — LWy T T T
%Mi primera app con Tkinter - X
’ tk - (m} X ¢

Explica que significa as en la primera linea de import tkinter as tk

Sello de realizado en clase Sello de culminado en clase

Explica como descargar un archivo .icon

Explica la diferencia de ambos geometry

Title:
Resizable:

Por: MTE. Lizbeth Alcantara Blas



Codifica software

Compendio practico GUI _ .
de Sistemas Informaticos

Practica 3: Agregar widgets.
@ Prct3py 2 .. & Prctd.py > ..

ces . . P S2. Codifi Ft de sist informati
1 # S2. Codifica software de sistemas informaticos ; !:P oc 1(? sortware de sistemas INTOTMATICOS | i primer texto con Tkinter - = X
rogramador: LizDev
2 # Programador: LizDev 3 # Practica 1.3. Etiqueta de texto iHola, Tkinter!
3 # Practica 1.3. Etiqueta de texto ‘o )
5 import tkinter as tk
4 6
5  import tkinter as tk 7 ventanas=tlk.Tk() ;
8 ventana.title("Mi primer texto con Tkinter")
6 9 ventana.geometry("400x300")
7 ventana=tk.Tk() 10 ventana.configure(bg="lightblue") .
: [ N 3 " 11 ventana.iconbitmap("iconol.ico") erar
8 ventana.title("Mi primer texto con Tkinter") 12 ventana.geometry("+406+100")
9 ventana.geometry("400x300") 13

14 etiquetal = tk.Label(ventana, text="jHola, Tkinter!")

10 ventana.configure(bg="1ightblue") 15 etiquetal.pack()

11 ventana.iconbitmap("icono2.ico") 16
12 ventana.geometry("+400+100") 17 etiguetaz = tk.Label(
18 text="Hola, Tkinter", # Texto
13 19 foreground="white", # Color del texto
14 etiquetal = tk.Label(ventana, text="jHola, Tkinter!") 20 background="black" # Color de fondo
. 21 )
15 etiquetal.pack() 22 etiqueta2.pack()
16 23
17 boton = tk.Button(ventana, text:"Cer‘r‘ar‘", command:ventana.destroy) ;Zrl, iate;; = tté;abel(text=“Hula, Tkinter", foreground="red", background="black")
c abel3.pac
18 boton.pack() 26
19 27 labeld = tk.lLabel(text="Hola, Tkinter", foreground="orange", background="black")
. = 28 label4d.pack()
20 ventana.mainloop() || Mi primer texeo con Thinter - o x o
21 iHn:‘mm” 30 labelS5 = tk.lLabel(text="Hola, Tkinter",foreground="yellow", background="black")
S 31 labelS.pack()
32

i 33 label6 = tk.Label(text="Hola, Tkinter", foreground="green", background="black")
34 label6.pack()

36 label7 = tk.lLabel(text="Hola, Tkinter", foreground="purple", background="black")
37 label7.pack()

49 boton = tk.Button{ventana, text="Cerrar", command=ventana.destroy)
41 boton.pack()

42

43 ventana.mainloop()
Label: Foreground:
Sintaxis de Label: Background:

Sello de realizado en clase Sello de culminado en clase

Por: MTE. Lizbeth Alcantara Blas



Compendio practico GUI

Practica 5: Uso del pack( )

Codifica software
de Sistemas Informaticos

Practica 6. Configuracion del pack()

Sello de realizado en clase

@ PrctS.py > .. 1 import tkinter as tk
1 import tkinter as tk 2 from tkinter import ttk
2 from tkinter import HORIZONTAL, ttk 3 from tkinter.constants import HORIZONTAL, TOP, BOTH, LEFT, RIGHT, X
3 from tkinter import font 4 from tkinter import font
4 5
5 # Configuracidén de la ventana principal 6 # Configuracién de la ventana principal
6 vtn = tlk.Tk() 7 vtn = tk.Tk()
7 vitn.title("Sistema de Acceso") 8 vtn.title("Sistema de Acceso")
8 vtn.geometry("300x200") 9 vtn.geometry("300x200")
9 vtn.iconbitmap("iconol.ico") 10 vtn.iconbitmap("iconol.ico")
10 vtn.configure(bg="1lightblue") 11 vtn.configure(bg="lightblue")
11 vtn.resizable(®, ©) # Deshabilitar redimensionamiento 12 vtn.resizable(®, ©) # Deshabilitar redimensionamiento
12 13 R sistema de Acceso = X
13 # Configurar fuente en negrita 14 # Configurar fuente en negrita . i
14 fuente = font.Font{weight="bold") 15 fuente = font.Font(weight="'bold") stk
15 16 I
16 # Creacion de widgets 17 # Creacidn de widgets Contrasefia: !
17 1bll = tk.Label{vtn, text="Usuario:", font=fuente) 18 1bl1 = tk.Label(vtn, text="Usuario:", font=fuente) :
18 nombre = tk.Entry(vtn) 19  nombre = tk.Entry(vtn)
19 1bl2 = tk.Label(vtn, text="Contrasefa:", font=fuente) 20 1bl2 = tk.Label(vtn, text="Contrasefia:", font=fuente) e | Cancelar
20 password = tk.Entry(vtn, show="*") # Para contrasenas 21 password = tk.Entry(vtn, show="*") # Para contrasefias == =
21 separl = ttk.Separator(vtn, orient=HORIZONTAL) 22 separl = ttk.Separator(vtn, orient=HORIZONTAL)
22 botonl = tk.Button(vtn, text="Aceptar") 23 botonl = tk.Button(vtn, text="Aceptar")
23 boton2 = tk.Button(vtn, text="Cancelar") 24 boton2 = tk.Button(vtn, text="Cancelar")
24 25
25 # Organizaciodn con pack() BB sistema de Acceso - 26  # Organizacidn con pack()
26 1bl1.pack() Usuario: 27 1bll.pack(side=TOP, fill=BOTH, expand=True, padx=5, pady=5)
27 nombre.pack() . o 28  nombre.pack(side=TOP, fill=X, expand=True, padx=5, pady=5)
28 1bl2.pack() Contrasefia: 29 1bl2.pack(side=TOP, fill=BOTH, expand=True, padx=5, pady=5)
29 password.pack() — 30 password.pack(side=TOP, fill=X, expand=True, padx=5, pady=5)
30 separl.pack() Aceptar 31  separl.pack(side=TOP, fill=BOTH, expand=True, padx=5, pady=5)
31 botonl.pack() Cancelar 32 botonl.pack(side=LEFT, fill=BOTH, expand=True, padx=5, pady=5)
32 boton2.pack() 33 boton2.pack(side=RIGHT, fill=BOTH, expand=True, padx=5, pady=5)
33 34
34 # Configuracion inicial 35 # Configuracién inicial
35 nombre.focus_set() #cursor en nombre 36  nombre.focus_set() #cursor en nombre
36 vtn.mainloop() 37 vtn.mainloop()l
Entry: Side: padx: pady:
font: Fill: Expand:

Sello de culminado en clase

Por: MTE. Lizbeth Alcantara Blas




Compendio practico GUI

-
CECYTEM

Practica 7: Uso del grid( )

Practica 8.
® Prct8.py > ...

1  # S2. Codifica software de sistemas informaticos

2 # Programador: LizDev 1
3 # Practica 7. uso de grid () # Ejemplo con grid() = [m] X 2
4 3
5 import tkinter as tk Nombre: a
6 from tkinter import ttk 5
7  from tkinter import font

8 Contrasena: 6
9 ventana = tk.Tk() 7
10 ventana.title("Ejemplo con grid()") Ingresar Gancelar 8
11 ventana.geometry("35@x150") 9
12 fuente=font.Font(weight="bold") T T e 10
13 11
14 12
15  # Etiqueta y entrada para nombre 13
16 tk.Label(ventana, text="Nombre:", font=fuente).grid(row=0, column=0, padx=10, pady=10) 14
17 tk.Entry(ventana, width=30).grid(row=0, column=1) 15
18

19 # Etiqueta y entrada para contrasena 16
20 tk.Label(ventana, text="Contrasena:", font=fuente).grid(row=1, column=0, padx=1@, pady=19) 17
21 tk.Entry(ventana, width=30, show="*").grid(row=1, column=1) 18
22 19
23 #Botones Ingresar y aceptar 20
24 ttk.Button(ventana, text="Ingresar").grid(row=2, column=0, columnspan=2, pady=10) 21
25 tk.Button(ventana, text="Cancelar").grid(row=2, column=1, columnspan=2, pady=10) 22
26 23
27 # Configuracién inicial ~a
28 yentana.mainloop[)

Dibuja la tabla:

Dibuja la ventana con plano x, y:

Codifica software
de Sistemas Informaticos

so del place( )

# S2. Codifica software de sistemas informaticos
# Programador: LizDev (g )
# Practica 8. Gestor place( )

ey o

' § Ejemplo con place()

import tkinter as tk

Nombre:

ventana = tk.Tk()
ventana.title("Ejemplo con place()") Enviar
ventana.geometry("300x200")

# Etiqueta |

etiqueta = tk.Label(ventana, text="Nombre:") -

etiqueta.place(x=30, y=50) # Posicidén absoluta en pixeles

# Caja de texto
entrada = tk.Entry(ventana)
entrada.place(x=100, y=50) # Posicidén absoluta en pixeles

# Boton
boton = tk.Button(ventana, text="Enviar")

boton.place(x=120, y=100) # Posicidn absoluta en pixeles

ventana.mainloop()

Row:
Colum:
Padx:

pay:

Sello de realizado en clase

éCudndo usar grid()?

éCuando usarlo place()?

e Cuando necesites

Sello de culminado en clase

Por: MTE. Lizbeth Alcantara Blas




Compendio practico GUI

CECYTEM

Practica 9: Uso avanzado del gride( )

# S2. Codifica software de sistemas informaticos

# Ejemplo con grid0) - o X
# Programador: LizDev
# Practica 9L uso avanzado grid () Nombre
Apellido:
import tkinter as tk Correo:

from tkinter import
from tkinter import font Contrasefia:

Género: —
ventana = tk.Tk()

ventana.title("Ejemplo con grid()") Registrar
ventana.geometry("280x250")
fuente=font.Font(weight="bold")

# Nombre
tk.Label(ventana, text="Nombre:").grid(row=0, column=0, padx=10, pady=5, sticky="e")
tk.Entry(ventana).grid(row=0, column=1)

# Apellido
tk.Label(ventana, text="Apellido:").grid(row=1, column=0, padx=10, pady=5, sticky="e")
tk.Entry(ventana).grid(row=1, column=1)

# Correo
tlk.Label(ventana, text="Correo:").grid(row=2, column=0, padx=10, pady=5, sticky="e")
tlk.Entry(ventana).grid(row=2, column=1)

# Contraseiia
tk.Label{ventana, text="Contrasena:").grid(row=3, column=0, padx=10, pady=5, sticky="e")
tk.Entry(ventana, show="*").grid(row=3, column=1)

# Género

tk.Label{ventana, text="Género:").grid(row=4, column=0, padx=10, pady=5, sticky="e")
genero = tk.StringVar()

tk.OptionMenu(ventana, genero, "Masculino", "Femenino", "Otro").grid(row=4, column=1)

# Botdn de registro

tlk.Button(ventana, text="Registrar").grid(row=5, column=0, columnspan=2, pady=15)

# Configuracion inicial
ventana.mainloon()

& 2 Codifica software
L de Sistemas Informaticos

¥ Opcicnes de sticky:

Valor Significado Efecto
Norte (arriba) Alineacion al centro superior
Sur (abajo) Alineacion al centro inferior
Este (derecha) Alinea al lado derecho
Qeste (izquierda) Alinea el lado izquierdo
Norte + Este Alinea de arriba a la derecha
Norte + Oeste Alinea arriba a la izquierda
Sur + Este Alinea abajo a la derecha
Sur + Oeste Alinea abajo a la

Expandir en todas las direcciones ¥ Ocupa teda la celda

Realiza una practica probando textos de colores, en sus 8 pocisione: el
norte, sur, este.. ..

tk.Label(ventana, text="Norte (N)", bg="lightblue").grid(row=0, column=0, sticky="n")

sticky=alinea los textos a la derecha (Este).
OptionMenu()agrega un menu desplegable.
columnspan=2hace que el botdn se centre y ocupe dos columnas.

Sello de realizado en clase

Cambiar el tipo de texto: fuente, color y tamafio:

Sello de culminado en clase

Por: MTE. Lizbeth Alcantara Blas




