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Actividad 1. Cuestionario de conceptos clave Tkinter

1. ¢Qué es Tkinter y por qué es tan
importante?

a) Una biblioteca para desarrollo web.
b) Una interfaz estandar de Python para
crear aplicaciones graficas (GUI).

¢) Un lenguaje de programacion
alternativo a Python.

d) Una herramienta para analisis de
datos.

2. ¢Como se instala Tkinter en Python?

a) Con el comando pip install tkinter.

b) No es necesario instalarlo, ya viene
incluido en la instalacion estandar de
Python.

¢) Descargandolo desde la pagina oficial
de Tkinter.

d) Usando conda install tk.

3. ¢Cual es la estructura basica de una
aplicaciéon Tkinter?

a) Importar Tkinter — Crear widgets —
Configurar ventana — Iniciar bucle
principal.

b) Solo necesitamos crear widgets sin
una ventana principal.

¢) Usar tkinter.run() directamente.

d) Definir clases sin usar objetos.
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4. ¢Qué son los widgets en Tkinter y como se
usan?

« a) Son herramientas de depuracion.

« b) Elementos graficos (botones,
etiquetas, cuadros de texto) que
permiten interactuar con el usuario.

« C) Librerias externas para disefo web.

« d) Funciones matematicas en Python.

5. ¢Qué comando se usa para configurar la
ventana principal en Tkinter?

e a) window.setup()

e b) root = tk.Tk()

e () Tkinter.create_window()

e d) main_window.init()

6. ¢Para qué sirve el método mainloop() en
Tkinter?
« a) Para cerrar la aplicacién
inmediatamente.
« b) Para ejecutar un bucle que mantiene
la ventana abierta y escucha eventos.
« ) Para importar widgets adicionales.
o d) Para ocultar la ventana principal.

7. éCual de estos es un widget de Tkinter?
e Q) tk.Button
o b) tk.Database
e ) tk.Cloud
o d) tk.Algorithm

8. 10. Menciona 2 widgets comunes en Tkinter y su funcion.




Actividad 2.1. Identifica los componentes.

Los componentes son aquellos que se pueden colocar o ubicar en un contenedor como la ventana
principal. Todos los componentes deben declararse y ubicarse para ser vistos y utilizados.
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Ejemplo Tkinter

| NN
- ,tk Label

Este es un area de texto.
Permite wvarias lineas de texto.

:

tk Button
S

Ventana

Label Text combobox
Button

Ewntiry
o

Ejemplo de ventana y algunos componentes.
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7 tk Examples

File |

Commands
tk.Button do semething |

ttk.Button | do something

tk.Listbox

Choosing from a list

Choice one
Choice

Choice three
Choice four

Data Entry
ttk.Entry Tect

Menu (see examples above}|

Choices

ttk.Combobox Choice one

| ttk.Checkbutton

[H] On-off switch 1

input

tk.Tet An example of multi-line

[H] On-off switch 2
[E] On-off switch 3

ttk.Radio

button @ Choice One of three
() Choice Two of three

03|

() Choice Three of three

0

tk.Scale

ttk.Scale D
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1. ¢ Qué es Tkinter? Biblioteca estandar de Python para crear interfaces graficas (GUI).
o Facil de usary preinstalada en Python.
o Multiplataforma (Windows, macOS, Linux).
o ldeal para aplicaciones simples y rapidas.
2. Instalacién y Configuracion
o Python 3.x (Tkinter viene incluido).

Iyl i oot tkinter as tk

3. Estructura Basica de una App Tkinter

import tkinter as tk }

root = tk.Tk()
root.title("Mi App")
root.geometry("400x300")

label = tk.Label{root, text="jHola, Tkinter!")
label.pack()

root.mainloop()

4. Componentes Principales
o Widgets:

o Elementos visuales/interactivos.
» Label: Muestra texto.
= Button: Botdn clickeable (command= para acciones).
= Entry: Campo de texto.
= Frame: Contenedor de otros widgets.

o Métodos de Posicionamiento:
» .pack(): Apila widgets.
= .grid(): Organiza en filas/columnas.
» .place(): Posicién absoluta (x, y).

o Ventanas y Dialogos:
» Tk(): Ventana principal.
= Toplevel(): Ventanas secundarias.
= messagebox: Dialogos de alerta.




Codifica software

e e de Sistemas
4. Manejo de eventos (clics) Informaticos

e Usando el parametro command en botones o el método .bind().
Ejemplo con Button:

def saludar():
print("Hola")

boton = tk.Button(root, text="Saludar", command=saludar)

boton.pack()
Eventos con .bind():

def tecla_presionada(event):

print(f“Tecla: {event.char}")

root.bind("<Key>", tecla_presionada)

PEGA AQUI TU MAPA
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Gestores de Distribucién (Geometry Managers) en Tkinte .. .
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Controlan como se organizan los widgets dentro de un contenedor (ventana, frame, panel, etc.).

Tipos de Gestores

1. pack()

Usuario:

e« Funcién: Organiza widgets en bloques (vertical u | pherkad
horizontalmente).

e Ventajas: Sencillo para disefos lineales y expande Sl
widgets para llenar espacio disponible.
o Desventajas: Limitado para disefios complejos.
Aceptar Cancelar

Ejemplo:
label = tk.Label(root, text="jHola!")

label.pack({side="top", fill="x", padx=18, pady=5)

El layout pack() divide el contenedor en cuatro zonas |[elzM:leluie)" MuaRAz{[€ls1l, zona que se
asigna utilizando la propiedad «side». Este gestor permite indicar que los componente acompafe los
cambios de tamafno del contenedor utilizando la propiedad «fill» con tres posibles valores: BOTH

(horizontal y vertical), heirL ) RABMILE(=)] v para que se active esta propiedad, es necesario
utilizar «expand» en verdadero. Por ultimo se puede definir el espaciado horizontal y vertical con las

propiedades indicando de forma numérica el espaciado en pixeles.
2. grid()
« Funcién: Distribuye widgets en | R GG = X

una cuadricula (filas y columnas).

o Ventajas: Ideal para formularios o Usuario: |pherkad
layouts estructurados y permite ~
combinar celdas Contrasena:

(rowspan, columnspan).
« Desventajas: No funciona junto
con pack() en el mismo contenedor.

Aceptar Cancelar ‘

Ejemplo:
boton = tk.Button{root, text="Aceptar")

boton.grid(row=60, column=8, sticky="ew")

El layout grid, divide el contenedor en filas y columnas, permitiendo acomodar los componentes
indicando la fila y la columna y la cantidad de columnas que va a ocupar dicho componente. Este
gestor, también admite adaptarse a las modificaciones de tamafno del contenedor.
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e Funcién: Posiciona widgets en coordenadas absolutas o
relativas.

« Ventajas: Maximo control sobre ubicacion y tamaiio.

o Desventajas: Poco adaptable a cambios de tamafo de
ventana.

Ejemplo:
entry = tk.Entry(root)

entry.place(x-50, y-28, width-188, height-38)

El gestor place(), requiere que se indique pa posicién en x y la posicién
en y en pixeles, y también el width (ancho) y height (alto) del

componente.
Comparativa

Uso Tipico Flexibilidad Adaptabilidad Complejidad
Disefos simples (menus, barras) Media Alta Baja
Formularios, tablas Alta Media Media

Posicionamiento exacto (egj: juegos) ETE] ETE] Alta

Q Reglas Importantes

1. No mezclar gestores en un mismo contenedor: Si usas pack() en un Frame, no puedes
usar grid() en el mismo Frame, puedes usar diferentes gestores en contenedores anidados
(ej: grid() en un Frame dentro de una ventana con pack()).

o Sticky en grid(): Controla como se expande el widget en su celda (ej: sticky="nsew" para llenar
todo el espacio).

2. Elige pack() para disefios simples y rapidos.

Prefiere grid() para estructuras complejas (formularios, rejillas).

4. Usa place() solo cuando necesites control pixel-perfect (ej: graficos interactivos).

w
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pack() place()
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Cmﬂ\Widgets en Tkinter: Elementos Visuales e Interacti

Los widgets son los componentes basicos de una interfaz grafica en Tkinter. Permiten mostrar informacion, recibir entrada del usuario o

ejecutar acciones. <+ Tipos de Widgets Comunes
Widget Descripcién Ejemplo de Uso Dibuja un ejemplo

Label Muestra texto o imagenes. Label(root, text="Hola")

Boton que ejecuta una accion al

Button Button(root, text="Aceptar", command=funcion)

hacer clic.
Entry Campo de texto de una linea. Entry(root, width=30)
Text Area de texto multilinea (con Text(root, height=5)
formato).
Frame Contenedor para agrupar otros Frame(root, bg="gray")

widgets.

Checkbutton [Casilla de verificacion (ON/OFF). Checkbutton(root, text="Acepto términos")

Radiobutton |Boton de opcidn (seleccidn unica).  [Radiobutton(root, text="Opcién 1", value=1)

Listbox Lista de elementos seleccionables. |Listbox(root, height=4)

Combobox |Menu desplegable (requiere ttk). ttk.Combobox(root, values=["A", "B"])

Scale Barra deslizante (ej: volumen). Scale(root, from_=0, to=100)

Menu

tkk.Menubutton

tk.OptionMenu

tkk.Separator

tkk.Progressbar

ttk.Treeview
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import tkinter as tk |nf0rméthOS

root = tk.Tk()

" Cdémo Usar Widgets

1. Creacion y Posicionamiento
Todo widget requiere:

etiqueta = tk.Label{root, text="Nombre:")
etiqueta.grid(row=08, column=8)

1. Contenedor padre (root, Frame, etc.).
entrada = tk.Entry{root) 2. Método de geometria:
entrada.grid(row=8, column=1) pack(%

grid(),
o place().

def saludar():
print(f"jHola, {entrada.get()}'!")

boton = tk.Button(root, text="Saludar", command=saludar)

boton.grid(row=1, columnspan=2)

root.mainloop()

Ejemplo con Label y Button

® boton = tk.Button{
®e Personalizacién de Widgets root,
e . . text="Clic aqui",
Puedes modificar su apariencia con: bg=" #4CAF50"
e Colores: fg, bg, activebackground. fo-'white”, '
« Fuentes: font=("Arial", 12). font—("Arial”, 12, "bold"),
» Bordes: relief="sunken" (otros: flat, raised, groove). relief-"raised”
» Imagenes: Photolmage (para Button, Label). e 6, peekes

Ejemplo: B8
Botdn con Estilo [eenersee

1. Colores en Tkinter

Los colores se definen en los widgets usando los parametros:
« fg o foreground: Color del texto.
« bg o background: Color de fondo.
« activebackground: Color de fondo al interactuar (ej: botén presionado).

Formas de Especificar Colores

e Nombres de colores predefinidos: lista de colores validos: "white", "blue", "yellow", etc.
label = tk.Label(root, text="Hola", fg="red", bg="black")

e (Codigos hexadecimales:
boton = tk.Button(root, text="Aceptar", bg="#FF5733", fg="#FFFFFF")

e RGB (en formato #RRGGBB):

frame = tk.Frame(root, bg="#4A235A")
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Se pueden personalizar las fuentes usando el parametro font en widgets
como Label, Button o Entry.

Sintaxis Basica
widget = tk.Widget(root, font=("Familia", Tamafo, "Estilo"))

label = tk.Label(root, text="Texto personalizado"”, font={"Arial", 12, "bold italic"))

Opciones de Fuente

ParametroValores posibles
Familia ["Arial", "Times New Roman", "Courier", etc.
Tamano |12, 14, 16, ... (en puntos)
Estilo ["bold", "italic", "underline", o combinaciones como "bold italic"

Usar Fuentes Personalizadas (.ttf)

Si necesitas una fuente externa (ej: Roboto.ttf):
1. Asegurate de que esté instalada en el sistema.
2. Usa el nombre exacto de la familia en Tkinter:

label = tk.Label(root, text="Fuente Custom”, font=("Roboto", 18))

3. Imagenes en Tkinter
Para usar imagenes en widgets como Label o Button, Tkinter requiere que se carguen en un

formato compatible (PNG, GIF, PPM).

Soporte de Formatos
« Photolmage: Para imagenes .gif, .png, .ppm.
e PIL (Pillow): Para formatos como .jpg o .bmp (requiere instalacién).

Ejemplo con Photolmage (imagen PNG/GIF
from tkinter import PhotoImage

imagen = PhotoImage(file="ruta/a/la/imagen.png")

label_imagen = tk.Label(root, image-imagen)

label_imagen.pack()

! Nota: Si la imagen no se muestra, asegurate de mantener una referencia global (ej: global

imagen).
Ejemplo con Pillow

para JPG/otros formatos
1. Instala Pillow: F’ip install pillow

from PIL import Image, ImageTk

imagen_pil = Image.open(“imagen.jpg")
imagen_tk = ImageTk.PhotoImage(imagen_pil)

label = tk.Label(root, image=imagen_tk)
label.pack()

2. Carga la imagen:

10
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Actividad 3. Exposicion:

¢, Propiedades principales?
¢ Ejemplo practico?

¢ Qué es un ( widget seleccionado ) y para qué sirve?
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Pega aqui tu exposicion
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Sistema de Gestion de Inventario para una Pequena Tienda

. - . . ‘ Gestor de Inventario - Tienda Electronicos - (m] X
Una tienda de electronicos necesita un sistema
simple para: oo
1. Registrar productos (nombre, precio, Cantidad:
Cantidad)_ Agregar Eliminar Calcular Total  Exportar CSV Mostrar Inventario
2. Agrega/eliminar/Calcular/Exportar/Mostrar. Nombre Precio(® | Comidad |  Subtotal(h .
3. Exportar el inventario a un archivo CSV. Agua Mineral de 500 mi 1200 a 48,00
Ketchup de 250 ml 56.50 3 169.50
, . Memoria USE de 8GB 400.00 6 2400.00
(',POF que Tkinter? Pantalla LG de 40 12600.00 1 12600.00
« Esligero, no requiere instalacién adicional bl — : —
(viene con Python). # Corfimac
o Perfecto para una app local y de bajo
mantenimiento o 2Eliminar el producto seleccionado?

@ casopractico.py > ...

1 import tkinter as tk { (s ] No

Total: $16567.50

2 from tkinter import ttk, messagebox, filedialog
3 dimport csv
4 import os
5
6  class InventarioApp:
7 def __init_ (self, root):
8 self.root = root
9 self.root.title("Gestor de Inventario - Tienda Electrdnicos")
10 self.productos = [] # Lista para almacenar productos
11
12 # Configuracién inicial
13 self.archivo_inventario = “inventario.csv"
14
15 # Widgets principales
16 self.frame = ttk.Frame(root)
17 self.frame.pack(padx=10, pady=10)
18
19 self._crear_formulario()
20 self._crear_tabla()
21 self._crear_botones()
22
23 # Cargar inventario al iniciar
24 self._cargar_inventario()
25
26 def _crear_formulario(self):
27 # Etiquetas y campos de entrada
28 ttk.Label(self.frame, text="Nombre:").grid(row=0, column=8, sticky="w")
29 self.nombre_entry = ttk.Entry(self.frame, width=38)
30 self.nombre_entry.grid(row=6, column=1)
31
32 ttk.Label(self.frame, text="Precio:").grid(row=1, column=8, sticky="w")
33 self.precio_entry = ttk.Entry(self.frame)
34 self.precio_entry.grid(row=1, column=1)
36 ttk.Label(self.frame, text="Cantidad:").grid(row=2, column=e, sticky="w")
37 self.cantidad_entry = ttk.Entry(self.frame)
38 self.cantidad_entry.grid(row=2, column=1)
39
49 def _crear_tabla(self):
41 # Treeview (tabla)
42 self.tabla = ttk.Treeview(
43 self.frame,
44 columns=("Nombre", "Precio", "Cantidad", "Subtotal"),
45 show="headings",
46 selectmode="browse' # Permite seleccidn de items

47 bl
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self.tabla.heading(“Nombre", text="Nombre") fo r m é tl C OS

A

49 self.tabla.heading("Precio”, text="Precio ($)")

5e self.tabla.heading("Cantidad", text="Cantidad")

51 self.tabla.heading("Subtotal”, text="Subtotal ($)")
52 self.tabla.grid(row=4, columnspan=5, pady=1@)

53

54 # Configurar ancho de columnas

55 self.tabla.column("Nombre", width=15@)

56 self.tabla.column("Precio”, width=88, anchor='e")
57 self.tabla.column("Cantidad", width=80, anchor='e")
58 self.tabla.column("Subtotal”, width=16@, anchor='e")
59

60 # Scrollbar para la tabla

61 scrollbar = ttk.Scrollbar(self.frame, orient="vertical", command=self.tabla.yview)
62 scrollbar.grid(row=4, column=5, sticky='ns')

63 self.tabla.configure(yscrollcommand=scrollbar.set)
64

65 # Etiqueta para mostrar el total

66 self.total_label = ttk.Label(self.frame, text="Total: $8.00", font=('Arial’, 16, 'bold'))
67 self.total_label.grid(row=5, column=@, columnspan=5, pady=5, sticky='e')
68

69 def _crear_botones(self):

7e # Frame para botones

71 botones_frame = ttk.Frame(self.frame)

72 botones_frame.grid(row=3, column=8, columnspan=5, pady=5)
73

74 # Botones de acciones

75 ttk.Button(

76 botones_frame,

77 text="Agregar",

78 command=self._agregar_producto

79 ).pack(side="left", padx=5)

81 ttk.Button(

82 botones_frame,

83 text="Eliminar",

84 command=self._eliminar_producto

85 ).pack(side="left", padx=5)

86

87 ttk.Button(

88 botones_frame,

89 text="Calcular Total",

20 command=self. calcular_total

a1 ).pack(side="left"', padx=5)

92

a3 ttk.Button(

94 botones_frame,

g5 text="Exportar CSV",

96 command=self. exportar_csv

97 ).pack(side="left"', padx=5)

98

29 ttk.Button(
100 botones_frame,
101 text="Mostrar Inventario",
182 command=self. mostrar_inventario
1e3 ) .pack(side="left"', padx=5)
124
105 def _agregar_producto(self):
106 # Validacion
lale
1411 if not nombre:
1‘:12 messagebox.showerror("Error”, "E1 nombre no puede estar vacio")

13 return

114

115 try:

116 precio = float(precio)

117 cantidad = int(cantidad)

118 if precio <= @ or cantidad < ©:

119 raise ValueError

120 except ValueError:

121 messagebox.showerror("Error", "Precio debe ser positivo y cantidad entera no negativa")
122 return

123

124 # Calcular subtotal

125 subtotal = precic * cantidad

126

127 # Agregar a la lista y tabla

128 self.productos.append((nombre, precio, cantidad, subtotal))
129 self.tabla.insert("", “"end", values=(nombre, f"{precio:.2f}", cantidad, f"{subtotal:.2f}"))
132

131 # Limpiar campos

132 self.nombre_entry.delete(®, tk.END)

133 self.precio_entry.delete(8, tk.END)

134 self.cantidad_entry.delete(@, tk.END)

135

136 # Actualizar total

137 self._calcular_total()

138 # Guardar automaticamente

139 self._guardar_inventario()
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def _eliminar_producto(self):

142 # Obtener item seleccionado

143 seleccionado = self.tabla.selection()

144 if not seleccionado:

145 messagebox.showwarning("Advertencia", “Seleccione un producto para eliminar")
146 return

147

148 # Confirmar eliminacidn

149 if not messagebox.askyesno("Confirmar”, ";Eliminar el producto seleccionado?"):
150 return

151

152 # Eliminar de la tabla

153 item = self.tabla.item(seleccionado)

154 valores = item['values']

155 self.tabla.delete(seleccionado)

156

157 # Eliminar de la lista de productos

158 for i, producteo in enumerate(self.productos):

159 if (producto[@] == valores[@] and

160 float(producto[1]) == float(valores[1]) and

161 producto[2] == int(valores[2])):

162 del self.productos[i]

163 break

164

165 # Actualizar total y guardar cambios

166 self. calcular_total()

167 self._guardar_inventario()

168

169 def _calcular_total(self):

170 total = sum(producto[3] for producto in self.productos)

171 self.total_label.config(text=Ff"Total: ${total:.2f}")

172 return total

174 def _exportar_csv(self):

175 if not self.productos:

176 messagebox.showwarning(“Advertencia™, "No hay datos para exportar™)
177 return

178

179 # Calcular total antes de exportar

180 total = self. calcular_total()

181

182 archivo = filedialog.asksaveasfilename(

183 defaultextension=".csv",

184 filetypes=[("CSV Files", "*.csv")],

185 initialfile="inventario_exportado.csv"

186 )

187 if archivo:

188 try:

189 with open(archivo, "w", newline="", encoding='utf-8') as f:
198 writer = csv.writer(f)

191 writer.writerow(["Nombre", "Precio", "Cantidad", "Subtotal"])
192 writer.writerows(self.productos)

193 writer.writerow(["", "", "TOTAL:", f"{total:.2f}"])
194 messagebox.showinfo("Exito", f"Inventario exportado a:\n{archivo}")
195 except Exception as e:

196 messagebox.showerror(“Error”, f"No se pudo exportar:\n{str(e)}")
197

198 def _mostrar_inventario(self):

199 # Limpiar tabla primero

200 for item in self.tabla.get_children():

201 self.tabla.delete(item)

202

203 # Mostrar todos los productos

204 for producte in self.productos:

2085 self.tabla.insert("", "end", values=(

206 producte[@],

207 f*"{producto[1]:.2f}",

208 producto[2],

209 f"{producto[3]:.2f}"

218 ))

211

212 # Actualizar total

213 self._calcular_total()

214 messagebox.showinfo("Inventario”, f"Mostrande {len{self.productes)} productos")
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216 def _cargar_inventario(self):

217 if not os.path.exists(self.archivo_inventario):

218 return

219

220 try:

221 with open(self.archivo_inventario, "r", newline="", encoding='utf-8') as f:
222 reader = csv.reader(f)

223 next(reader) # Saltar encabezado

224 for row in reader:

225 if len(row) >= 3: # Acepta filas con o sin subtotal

226 nombre, precio, cantidad = row[:3]

227 try:

228 precio = float(precio)

229 cantidad = int(cantidad)

230 subtotal = precio * cantidad

231 self.productos.append((nombre, precio, cantidad, subtotal))
232 except ValueError:

233 continue

234 self._mostrar_inventario()

235 except Exception as e:

236 messagebox.showerror("Error", f"No se pudo cargar el inventario:\n{str(e)}")
237

238 def _guardar_inventario(self):

239 try:

240 with open(self.archivo_inventario, "w", newline="", encoding='utf-8') as f:
241 writer = csv.writer(f)

242 writer.writerow(["Nombre", "Precio", "Cantidad", "Subtotal"])

243 writer.writerows(self.productos)

244 except Exception as e:

245 messagebox.showerror("Error", f"No se pudo guardar el inventario:\n{str(e)}")
246

247 if __name__ == "__main__":

248 root = tk.Tk()

249 app = InventarioApp(root)

250 root .mainloop()

Preguntas sobre Conceptos de Tkinter en el Cédigo del Sistema de Inventario

1. Conceptos Basicos de Tkinter
1. ¢ Qué funcion cumple tk.Tk() en este programa?

2. ¢Para qué sirve el método pack() y en qué parte del codigo se utiliza?
3. ¢Qué diferencia hay entre tk.Label y ttk.Label?
4. ;Por qué es importante llamar a mainloop() al final del programa?

2. Estructura de la Interfaz
5. ¢Cbémo estan organizados los widgets en la ventana principal?

6. ¢Qué ventaja tiene usar ttk.Frame para agrupar elementos?

7. ¢Por qué se usan tanto grid() como pack() en el codigo?

8. ¢Qué hace el parametro columnspan en el grid()?
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9. ¢Qué representa el ttk. Treeview en esta aplicacion? Informaticos

10. ¢ Para qué sirve el parametro show="headings"?
11.¢Como se anaden elementos a la tabla con insert()?
12. ¢ Qué funcion cumple el ttk.Scrollbar adjunto a la tabla?

4. Manejo de Datos
13.¢,Cdmo se almacenan los productos en memoria?

14.; Por qué se usa una lista de tuplas para self.productos?
15. ¢ Qué contiene cada tupla dentro de self.productos?

16. ¢, Como se calcula el subtotal de cada producto?

5. Validacion de Entradas

17.¢Qué validaciones se hacen antes de agregar un producto?
18. ¢, Por qué se usa isdigit() para validar el precio y cantidad?

19. ¢ Qué problema podria ocurrir si no validaramos los datos de entrada?

6. Botones y Funcionalidades
20. ¢ Qué hace el botén "Calcular Total"?

21.¢,Coémo funciona el proceso de eliminar un producto?
22.Qué ocurre cuando se presiona "Mostrar Inventario"?
23. ¢ Qué informacién se guarda en el archivo CSV?

7. Persistencia de Datos
24.; Como se cargan los datos al iniciar la aplicacién?

25.Qué hace el método _guardar_inventario()?
26. s Por qué se usa newline="" al abrir el archivo CSV?
27.¢Qué pasa si el archivo CSV no existe al iniciar el programa?

8. Manejo de Errores
28. s, Donde se usa try-except en el cédigo y para qué?

29. 4, Qué tipos de errores se estan manejando?

30.,Como se muestran los mensajes de error al usuario?




