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Técnico en Programación                                 

Módulo V. Desarrolla aplicaciones para dispositivos móviles 

Nombre de la práctica: 1. Tipos de TextView Nombre del Proyecto TiposdeTextos 

Codificación y evidencias de elaboración de práctica 
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textStyle:                                                        typeface:                                               autolink: 

 



 
 

CECYTEM Plantel Villa del Carbón 

Técnico en Programación                                 

Módulo V. Desarrolla aplicaciones para dispositivos móviles 

Nombre de la práctica: 1. Tipos de TextView Nombre del Proyecto TiposdeTextos 

Codificación y evidencias de elaboración de práctica 

 

  



 
 

CECYTEM Plantel Villa del Carbón 

Técnico en Programación                                 

Módulo V. Desarrolla aplicaciones para dispositivos móviles 

Nombre de la práctica: 2. Tipos de EditText Nombre del Layout edittextos 

Codificación y evidencias de elaboración de práctica 

 
 
Señala o encierra con un color, los archivos 
utilizados y editados en la práctica: 
 
 
 

 
Coloca el nombre de las vistas utilizadas: 
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Módulo V. Desarrolla aplicaciones para dispositivos móviles 

Nombre de la práctica: 2.Tipos de EditText Nombre del Proyecto: Vistas 

Codificación y evidencias de elaboración de práctica 

 

 

 
 

 

 

 



 
 

CECYTEM Plantel Villa del Carbón 

Técnico en Programación                                 

Módulo V. Desarrolla aplicaciones para dispositivos móviles 

Nombre de la práctica: 3. Tipos de Botones Nombre del layout: botones 

Codificación y evidencias de elaboración de práctica 

Paso 1. Agregar la dependencia y sincronizar 

 
Paso 2. Cargar los siguientes vectores en la carpeta 
drawable: 

 

 

 

 

Custum_button.xml 

 
 
Paso 3. Modificar el archivo colors.xml, utiliza 
colores de tu preferencia. 

 
 
Paso 4. Modificar el MainActivity.kt 

 
 
Paso 5. Crear el layout llamado: botones con base 
en Constraintlayout 

 



 
 

CECYTEM Plantel Villa del Carbón 

Técnico en Programación                                 

Módulo V. Desarrolla aplicaciones para dispositivos móviles 

Nombre de la práctica: 3. Tipos de Botones Nombre del layout: botones 

Codificación y evidencias de elaboración de práctica 

 

 

 
 

 
 

Paso 6. Aplica y un tema y/o estilo diferente. 
 

Procedimiento para agregar un Vector Asset: 
 
 
 
 
 
 
 
 
Como llamas a un color definido en colors.xml 
 
 
 
 
 
Coloca los siguientes significados: 
 

• Background 
 
 
 

• Gravity 
 
 
 

• App:srcCompat 
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Técnico en Programación                                 

Módulo V. Desarrolla aplicaciones para dispositivos móviles 

Nombre de la práctica: 1. Actividades Nombre del Proyecto Vistas 
1.- Crear un proyecto nuevo: Mis Actividades 
2.- Modificar el AndroidManifest.xml 

 

 

 

 

 

 
 
 

Pasos para crear un Activity: app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent"_____________ 
app:layout_constraintHorizontal_bias="0.498"______________ 
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent"_______________ 
app:layout_constraintTop_toTopOf="parent"_____________ 

android:layout_marginTop="16dp" 
app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/suma" 
app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/suma" 
app:layout_constraintTop_toBottomOf="@+id/suma" 
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Técnico en Programación                                 

Módulo V. Desarrolla aplicaciones para dispositivos móviles 

Nombre de la práctica: Continuación de actividades Nombre del Proyecto Vistas 

Codificación y evidencias de elaboración de práctica 

1.- Crear las actividades: 

 
2.- Crear archivo Strings

 
 

 
 

Cargar imagen: 

 

 

Que se tiene que hacer para actualizar cambios:  
 
 

Donde se colocan las imágenes externas para nuestra 
App 

Que extensiones de imagen acepta Android Studio: 
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Técnico en Programación                                 

Módulo V. Desarrolla aplicaciones para dispositivos móviles 

Nombre de la práctica: Continuación de actividades Nombre del Proyecto Vistas 

Codificación y evidencias de elaboración de práctica 

 
 
Modificar el MainActivity.kt 
Modificar el AndroidManifest.xml  
Actualizar cambios desde el menú Build> Clean project 
 

Verificar que en el AndroidManifest.xml  

 

¿Qué significa setOnClicListener? 
 
¿Qué valores se verificaron en el AndroidManifest.xml, para que reconociera las actividades: 

¿Qué acción se realizó para actualizar toda la aplicación al crear 
cambios en el AndroidMAnifest.xml? 
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Técnico en Programación                                 

Módulo V. Desarrolla aplicaciones para dispositivos móviles 

Nombre de la práctica: 1. Intents Implícitos Nombre del Proyecto Intents implícitos 

Codificación y evidencias de elaboración de práctica 

1.- Modificar activity_main.xml 

 

 

 

 
 
 

 
 
 

Sello de 
evidencia 
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Técnico en Programación                                 

Módulo V. Desarrolla aplicaciones para dispositivos móviles 

Nombre de la practica: 2. Intents Implícitos Nombre del Proyecto Intents implícitos 

Codificación y evidencias de elaboración de práctica 

1.- Modificar activity_main.xml 

 

 

 

 
 
 

 
 
 

Sello de 
evidencia 
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Técnico en Programación                                 

Módulo V. Desarrolla aplicaciones para dispositivos móviles 

 

2.- Agregar permisos al AndroidManifest.xml 
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Módulo V. Desarrolla aplicaciones para dispositivos móviles 

3.- Agregar código faltante al MainActivity.kt 
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Módulo V. Desarrolla aplicaciones para dispositivos móviles 
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Técnico en Programación                                 

Módulo V. Desarrolla aplicaciones para dispositivos móviles 

Nombre de la practica: 3. RecyclerView Nombre del Proyecto RecycerView603 

Codificación y evidencias de elaboración de práctica 

1. Crear un proyecto nuevo. 

2. Agregar al buildFeatures la nueva librería para utilizar 

vistas: 

 
Recuerda sincronizar proyecto. 

 
3.- Modificar activity_main.xml 
Eliminar el TextView 
Insertar un linear layout con orientación vertical. 
Insertra un recyclerView del grupo Conteiners 

 
 

En caso de que tenga padding, eliminarlo 

 
Modificar su id por RecyclerView, quedando el código de la 
siguiente manera: 

 

 
 
 
 
 
 

Sello de 
evidencia 
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Técnico en Programación                                 

Módulo V. Desarrolla aplicaciones para dispositivos móviles 

 

Nombre de la practica: RecyclerView Nombre del Proyecto RecycerView603 

Codificación y evidencias de elaboración de práctica 

4. Crear una nueva clase: MoviesAdapter 

 

 
Insertamos el siguiente código 

 
 
Implementar todos sus métodos, para que se vea así: 

 

 
Así nos queda el código final: 

 

 
 
 
 
 
 

Sello de 
evidencia 
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Técnico en Programación                                 

Módulo V. Desarrolla aplicaciones para dispositivos móviles 

Nombre de la practica: RecyclerView Nombre del Proyecto RecycerView603-604 

Codificación y evidencias de elaboración de práctica 

6. Crear una nueva clase llamada Movie (como se realizó en el paso 4). 

 
7. Crear un nuevo layout 

 
 
Llamado view_movie_item 
 
LinearLayout con orientación vertical, android:layout_height y 
width="match_parent" 

Insertar un ImageView, con una altura de 200 dp, scaleType: centerCrop 
(ocupar todo el espacio disponible dentro de la imagen) 
srcCompat, seleccionar el ic_launcher 
id: cover 

 
 
Insertar un TextView 
Gravity:center 
Padding:16dp 
Id:title 
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Técnico en Programación                                 

Módulo V. Desarrolla aplicaciones para dispositivos móviles 

Nombre de la practica: RecyclerView Nombre del Proyecto RecycerView603-604 

Codificación y evidencias de elaboración de práctica 

Podemos cargar la vista previa, así, en el layout principal: listitem 

 
 

 
 

8. Modificar el listado de movie en la clase MoviesAdapter 

 
O bien puede ser utilizando binding 
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Técnico en Programación                                 

Módulo V. Desarrolla aplicaciones para dispositivos móviles 

Nombre de la practica: 10. RecyclerView Nombre del Proyecto RecycerView603-604 

Codificación y evidencias de elaboración de práctica 

9. Modificamos el MainActivity.kt 

 
 

10. Lo ejecutamos: 
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Técnico en Programación                                 

Módulo V. Desarrolla aplicaciones para dispositivos móviles 

 

Nombre de la practica: 10. RecyclerView Nombre del Proyecto RecycerView603-604 

Codificación y evidencias de elaboración de práctica 

Modificamos el MainActtivity.kl 

 
 
Se actualizan librerías para colocar imágenes en el archivo de build.gradle.kts: 
implementation("com.github.bumptech.glide:glide:4.16.0") 

annotationProcessor("com.github.bumptech.glide:glide:4.16.0") 

 
aquí 

 
En el archivo AndroidManifes.xml, declarar permisos de internet 
 
 
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"/> 

 

 
 
Actualizar la clase MoviesAdapter con función Glide para cargara imágenes 
Glide 

    .with(binding.root.context) 

    .load(movie.cover) 

    .into(binding.cover) 

 
 

Ejecuta la aplicación para ver la carga de imágenes 
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Técnico en Programación                                 

Módulo V. Desarrolla aplicaciones para dispositivos móviles 

Nombre de la practica: RecyclerView Nombre del Proyecto RecycerView603-604 

Codificación y evidencias de elaboración de práctica 

Agregamos nuevas líneas de código en la clase MoviesAdapter.kt 

 
 
 
 

Actualizamos el MainActtivity.kl 
 

 
 
Lo ejecutamos. 
 

 


