CECYTEM Plantel Villa del Carbén

Técnico en Programacion

Modulo V. Desarrolla aplicaciones para dispositivos moviles
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Android

Nombre de la practica:

1. Tipos de TextView

Nombre del Proyecto

TiposdeTextos

Codificacion y evidencias de elaboracion de practica

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

: <TextView
<LinearLayout <Textview droid:id="@+id/txt8"

v A " android:id="@+id/tx
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android - android:id="@+id/txt4 ] ]
android:id="@+id/main" android:layout_width=“match_par'ent"l android:layout_width="match_parent
android:layout_width="match_parent" android:layout_height="wrap_content" android:layout_height="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content" android:layout_weight="1" android:layout_weight="1"
android:orientation="vertical android:text="2. Cambiar color" 78 android:text="Tamafo lbspl
android:paddinglLeft="15sp"> i - i oa=t n

p 9 p android:textSize="16sp" android:textSize="16sp
) android:textColor="#000000" android:textColor="#B4B1B1"/>
<TextView <TextView
android:id="@+id/txt1" android:paddingTop="18sp"/> o )
android:layout_width="match_parent" <TextView android:id="@+id/txt?
android:layout_height="wrap_content" android:id="@+id/txt5" android:layout_width="match_parent
android:layout_weight="1" android:layout_width="match_parent" android:layout_height="wrap_content"
android:text="Ejemplos de TextView" android:layout_height="wrap_content" android:layout_weight="1
android:textAlignment="center" , . id: = i C
e tsti . android:layout_weight="1" android:text="Tamafno 20sp
android:textStyle="bold" . X TH i as "
droid: textSize="20sp" android:text="Se puede cambiar el texto a color ro: android:textSize="20sp
android:textSize="20sp L ., . android:textColor="#B4B1B1"/>
android: textColor="4#000000" android:textColor="#F44336"/>
. <TextView
android:paddingTop="10sp"/> <TextView i wpL s "
android:id="@+id/txt6" android:id="@+id/txt10
<TextView android:layout_width="match_parent" android:layout_width="match_parent
android:id="@+id/text2" android:layout_height="wrap_content” andr-o:l.d.layout_hezl.ght- wrap_content
android:layout_width="match_parent android:layout_weight="1" android:layout_weight="1
android:layout_height="wrap_content" . X . android:text="TamafRo 24sp"
L o waw android:text="3. Cambiar tamafo"
android:layout_weight="1 android:textsize="16sp" android:textSize="24sp"
android:paddingTop="10sp . | . android:textColor="#B4B1B1"/>
android:text="1. TextView" android:textColor="#000000
. . . . . <TextView
android:textColor="#000000" android:paddingTop="18sp"/> o .
android:textSize="16sp" /> <TextView android:id="@+id/txt11
L ) android:layout_width="match_parent"
android:id="@+id/txt7" y P
i ) . android:layout_height="wrap_content"
<TextView android:layout_width="match_parent" Y 9 P
android:id="@+id/txt3" ) ) android:layout_weight="1"
. . . . android:layout_height="wrap_content"
android:layout_width="wrap_content ) ) . android:text="4. Cambiar estilo de fuente"
droid:layout_height="match_parent" android:layout_weight="1 : .
- N - android:text="Tamafio 14sp" endroid:textsize=riosp”
android:layout_weight="1 : . ) . ) android:textColor="#000000"
android:text="Nuevo texto" android:textSize="14sp . .
i . android:paddingTop="10sp"/>
android:textColor="#B4B1B1"/> android:textColor="#B4B1B1"/>
Id: tex: padding: textColor textSize:

textStyle:

typeface:

autolink:




CECYTEM Plantel Villa del Carbon \aud

Técnico en Programacion _

Moédulo V. Desarrolla aplicaciones para dispositivos moviles Android
Nombre de la practica: 1. Tipos de TextView Nombre del Proyecto TiposdeTextos
Codificacion y evidencias de elaboracion de practica
<TextView <TextView <TextView
android:id="@+id/txt12" android:id="@+id/txt17" android:id="@+id/txt21"

android:layout_width="match_parent" android:layout_width="match_parent"

android:layout_width="match_parent"

androji_d:layout_he::tgh-t=uwpap_con‘tent" roidl it ot android:layout_height="wrap_content"
android:layout_weight="1" androld:layout_helght="wrap_conten . . o
androld:layout_weight="1
android:text="Estilo normal" id: i —nqn
android:textColore"#B4B1B1" android:layout_weight="1 android:text="6. Convertir urls en links clicleahles"
: N android:text="Tipo de fuente Sans" - a1 hant
android:textStyle="normal"/> . android:textSize="16sp
<TextView android:textColor="#B4B1B1" [ | android:textColor="#000000"
android:id="@+id/txt13" android:typeface="sans"/> android:paddingTop="10sp"/>
android:layout_width="match_parent" <TextView <TextView

android:layout_height="wrap_content" android:id="@+id/txt22"

android:layout_width="match_parent"

android:id="@+id/txt18"

android:layout_weight="1"

android:text="Estilo negrita" android:layout_width="match_parent" . e ,
] . . android:layout_height="wrap_content
android:textColor="#B4B1B1" android:layout_height="wrap_content" - gz b
. android:layout_weight="1
android:textStyle="hold"/> droid:-1 ight="1"

TextView androld:layout_welght= android:text="http://teknoeducativa.mx"
android:id="@+id/txt14" android:text="Tipo de fuente Serif" [} android:textColorLink="#3F51B5"
android:layout_width="match_parent" android:textColor="#B4B1B1" android:autoLink="web"/>
android:layout_height="wrap_content" android:typeface="serif"/> </LinearLayout>
android:layout_weight="1" TextVi

<
android:text="Estilo cursiva o italico" EXTViEW
3 n n 3 . =n 1 n . .
android:textColor="#B4B1B1 android:id="@+id/txt19 Ejemplos de TextView
android:textStyle="italic"/> android:layout_width="match_parent" . TextView

<TextView . .

o ) android:layout_height="wrap_content" .
android:id="@+id/txt15" . Cambiar color

android: -Layout_weigh‘t: " e puede cambiar el texto a color rojo
. Cambiar tamafio

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content" android:text="Tipo de fuente Monospace"

android:layout_weight="1" android:textColor="#B4B1B1"

android:text="Estilo negrita itdlico" X
android:typeface="monospace"/>

android:textColor="#B4B1B1"
android:textStyle="bold|italic"/> <TextView . Cambiar estilo de fuente
<TextView android:id="@+id/txt20"
android:id="@+id/txt16"

) ) android:layout_width="match_parent"
android:layout_width="match_parent"

android:layout_height="wrap_content"” android:layout_height="wrap_content" - Cambiar tipo de fuente
android:layout_weight="1" android:layout_weight="1"
android:text="5. Cambiar tipo de fuente android:text="Tipo de fuente Normal"
android:textSize="16sp" Convertir urls en links clicleables
9 - —n n .
- android:textColor="#000000" android:textColor="#B4B1B1 e w————

android:paddingTop="10sp"/> android:typeface="normal"/>
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Nombre de la practica: 2. Tipos de EditText Nombre del Layout edittextos
Codificacion y evidencias de elaboracion de practica
<?xml version="1.8" encoding="utf-8"?> = <I-- Contrasefa -->

= TiposdeTextos ¥  Version conti

Android v

v [Sapp
> [ manifests
v [ kotlin+java
v [] teknoeducativa.mx.tiposdetex
(G2 MainActivity
> [o] teknoeducativa.mx.tiposdetex
> [3) teknoeducativa.mx.tiposdetex
v [2res
v [o) drawable
</>ic_launcher_background.xn
</>ic_launcher_foreground.xm!
(&) layout

</>activity_main.xml

<

</> edittextos.xml

v

(=] mipmap

v

() values
(= xml

C2res (generated)
> (7 Gradle Scripts

v

Sefiala o encierra con un color, los archivos
utilizados y editados en la practica:

<ScrollView

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"

android:padding="16dp">

= <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

9 android:orientation=/"vertical®
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:paddinglLeft="10sp"
android:showDividers="middle">
<!-- Titulo con sombra -->
<TextView

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Tipos basicos de EditText"
android:shadowColor="#801F1E1E"
android:shadowDx="2"
android:shadowDy="2"

android:shadowRadius=

android:layout_weight="1"
android:textAlignment="center"
android:textStyle="bold"
android:textSize="24sp"
android:textColor="#FF9800"
android:paddingTop="10sp" />

<!l-- Texto normal -->

<TextView
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Plain Text"
android:textStyle="bold"
android:layout_marginTop="8dp"/>

<EditText
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:hint="Escribe algo..."

android:inputType="text"/>

Coloca el nombre de las vistas utilizadas:

42 <TextView

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Password"
android:textStyle="hold"
android:layout_marginTop="16dp"/>

<EditText

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:hint="Ingrese su contrasefia"

android:inputType="textPassword"/>

<!-- Email -->

<TextView

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Email"
android:textStyle="bold"
android:inputType="textEmailAddress"

android:layout_marginTop="16dp"/>

<EditText

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:hint="usuvario@dominio.com"

android:inputType="textEmailAddress"/>

<I-- Numero telefonico -->

<TextView

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Teléfono"
android:textStyle="bold"
android:layout_marginTop="16dp"/>

<EditText

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:hint="+52 123 456 7898"
android:inputType="phone"/>
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Nombre de la practica: 2.Tipos de EditText Nombre del Proyecto: | Vistas
.f. .z . . .z P .
Codificacion y evidencias de elaboracion de practica
<!-- Tipos avanzados --> <I-- Texto multilinea --> <!-- Contrasefia con imagen -->
<TextView <TextView <EditText
android:layout_width="match_parent" android:layout_width="match_parent" android:id="@+id/passwordEditText"
: . d id:L1 t_height=" tent" id: 3 —n "
android:layout_height="wrap_content" android:tayout_heig wrap_conten android:layout_width="match_parent
. X . android:text="Texto multilinea" droid:1 t_height=" tent"
android:text="Tipos avanzados EditText" i android:tayout_heig wrap-conten
. android:textStyle="bold" android:hint="Ingrese su contrasefia"
android:shadowColor="#801F1E1E" . . " " .
android:layout_marginTop="1édp"/> android:inputType="textPassword"
android:shadowDx="2" . . .
<EditText android:drawableEnd="@drawable/ic_launcher_foreground"/>
android:shadowDy="2" android:layout_width="match_parent" </LinearLayout>
android:shadowRadius="4" android:layout_height="100dp" </ScrollView>
android:layout_weight="1" android:hint="Escribe un parrafo..."
android:textAlignment="center" android:inputType="textMultiLine" @ MainActivity.kt
A o " android:gravity="top|start"/>
android:textStyle="bold L. package teknoeducativa.mx.tiposdetextos
. . <l-- Coédigo postal -->
android:textsize="24sp"
. <TextView
android:textColor="#FF9800" ) ) import
android:layout_width="match_parent"
i 3 —u "o/
android:paddingTop="10sp" / android:layout_height="wrap_content"
<!-- Nomero --> android:text="Cédigo Postal” [></> class MainActivity : AppCompatActivity() {
<TextView android:textStyle="bold" e override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {
android:layout_width="match_parent" android:layout_marginTop="16dp"/> N super.onCreate(savedInstanceState)
android:layout_height="wrap_content" <EditText 9 setContentView(R.layout.edittextos)
android: text="Numero" android:layout_width="match_parent" }
android:textStyle="bold" android:layout_height="wrap_content" }
) . android:hint="Ccédigo postal"
android:layout_marginTop="16dp"/>
X android:inputType="textPostalAddress"/>
<EditText
<l-- Fecha -->
1 . 1 -n n
android:layout_width="match_parent <TextView
- 3 —_n n Pl
android:layout_height="wrap_content android:layout_width="match_parent" ain Text
android:hint="12345" android:layout_height="wrap_content" R
android:inputType="number"/> android:text="Fecha"
<!-- Numero decimal --> android:textStyle="bold"
<TextView android:layout_marginTop="16dp"/>
. . i eléfono
android:layouvt_width="match_parent" <EditText i
) X android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
. ’ . android:layout_height="wrap_content"
android:text="Numero decimal" . . Nimera
android:hint="Fecha (dd/mm/aaaa)"
android:textStyle="bold android:inputType="date"/>
. . Numero decimal
android:layout_marginTop="16dp"/> <I-- Horg -->
<EditTEXt <TEXtViEW Texto multilinea
android:layout_width="match_parent" android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content" android:layout_height="wrap_content"
android:hint="Nomero decimal" androld:text="Hora" Codiga Postal
R . . droid:textStyle="bold"
android:inputType="numberDecimal|numbersigned" /> andarod ex vte °

android:layout_marginTop="16dp"/>
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Nombre de la practica:

3. Tipos de Botones

Nombre del layout: | botones

Codificacion y evidencias de elaboracion de practica

Paso 1. Agregar la dependencia y sincronizar
7 Gradle Scripts

3 build.gradle.kts (Project: Tipc

£2 build.gradle ts (Mo

android {

targetConpatibility = JavaVersion.VERSION_11

}
kotlinOptions {
jvmTarget = "11"

= proguard-rules.pro (ProGuard

© gradle.properties (Project

] qgradle-wrapper.properties (Gr }

[T libs.versions.toml (Versior

& local properties (SDK L
P ) ~ dependencies {
7 settings.gradle.kts (Project Se

39 implementation ("com.google.android.material:material:1.9.8")

Paso 2. Cargar los siguientes vectores en la carpeta

drawable:
v [2res

~ [) drawable
<[> check.xml
<[> compras.xml
</>custom_button.xml
<[> delete.xml
</>ic_launcher_background.xml

</>ic_launcher_foreground.xml

I ——
. auncher.foreground i
oy

—

v/

" .

Custum_button.xml

<?xml version="1.8" encoding="utf-8"?>
<selector xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android">
<item android:state_pressed="true">
<shape android:shape="rectangle">
L] <solid android:color="#FF5722" />
<corners android:radius="25dp" />
e <[shape>
</items|
<item>
<shape android:shape="rectangle">
] <solid android:color="#3F51B5" />
<corners android:radius="25dp" />
<[/shape>
<fitem>
</selector>

Paso 3. Modificar el archivo colors.xml, utiliza

colores de tu preferencia.
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<Pesources>

] <color name="black">#FFO0B8808</color>
<color name="white">#FFFFFFFF</color>

[ ] <color name="colorPrimary">#6200EE</color>

<color name="color5">#FFC107</color> <!/-- A

<color name="colorl">#FFFFFF</color> <!

9 </resourcesy
Paso 4. Modificar el MainActivity.kt

[><> class MainActivity : AppCompatActivity() {
@ override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {
super.onCreate(savedInstanceState)
setContentView(R.layout.hotones)

Paso 5. Crear el layout llamado: botones con base
en Constraintlayout

13

<?xml version="1.8" encoding="utf-8"2?>

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"

android:padding="24dp">

<!-- Botén Aceptar -->
<Button
android:id="@+id/button"

s android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content!
android:text="Aceptar"
android:textStyle="hold"
android:textSize="16sp"
android:background="@color/color5"
android:textColor="@color/colorl"
app:layout_constraintStart_toStart0f="parent"
app:layout_constraintTop_toTopOf="parent"
app:layout_constraintEnd_toEnd0of="parent"
android:layout_marginTop="24dp"/>

<!-- Boton Ordenar -->

<Button
android:id="@+id/button3"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="0RDENAR"
android:textSize="16sp"
android:background="#6f%9a%a"
android:textColor="@color/white"
android:textStyle="hold"
android:drawablelLeft="@drawable/compras"
android:drawablePadding="8dp"
android:gravity="start|center_vertical"
app:layout_constraintStart_toStart0f="parent"
app:layout_constraintTop_toBottom0f="@id/button"
app:layout_constraintEnd_toEnd0of="parent"
android:layout_marginTop="16dp"/>
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Nombre de la practica: 3. Tipos de Botones

Nombre del layout: | botones

Codificacion y evidencias de elaboracion de practica

= <ImageButton
android:id="@+id/imageButtonDelete"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_marginTop="24dp"
android:contentDescription="Eliminar"
android:gravity="start|center_vertical®
app:layout_constraintEnd_toEnd0f="parent"
app:layout_constraintStart_toStart0f="parent"
app:layout_constraintTop_toBottom0f="@id/button3"
app:srcCompat="@drawable/delete" />

<I-- CheckBox -->

<CheckBox
android:id="@+id/checkBox"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Extra paquete"
app:layout_constraintStart_toStart0f="parent"
app:layout_constraintTop_toBottom0f="@id/imageButtonDelete"
android:layout_marginTop="24dp"/>

<!-- RadioButton -->
<RadioButton
android:id="@+id/radioButton"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Sin cesto"
app:layout_constraintStart_toStart0f="parent"
app:layout_constraintTop_toBottom0f="@id/checkBox"
android:layout_marginTop="16dp"/>
<I-- Switch -->
<Switch
android:id="@+id/switch1"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Goldie de repate"
app:layout_constraintStart_toStart0f="parent"
app:layout_constraintTop_toBottom0f="@id/radioButton"
android:layout_marginTop="16dp"/>

<com.google.android.material.floatingactionbutton.FloatingActionButton

android:id="@+id/floatingActionButton3”

android:layout_width="wrap_content"

android:layout_height="wrap_content"

app:srcCompat="@drawable/check"

L AN

app:backgroundTint="@color/colorPrimary"
app:tint="@color/white"

app:elevation="4dp"
app:layout_constraintEnd_toEnd0f="parent"
app:layout_constraintBottom_toBottomOf="parent"

android:layout_margin="1é6dp" />

<fandroidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

[ Extra paguete

O Sin cesto

Goldie de repate

Paso 6. Aplica y un tema y/o estilo diferente.

Procedimiento para agregar un Vector Asset:

Como llamas a un color definido en colors.xml

Coloca los siguientes significados:

e Background

e Gravity

e App:srcCompat
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Nombre de la practica:

1. Actividades

Nombre del Proyecto

Vistas

1.- Crear un proyecto nuevo: Mis Actividades
2.- Modificar el AndroidManifest.xml

AndroidManifest.xml strings.xml &2 build.gradle.kts (:app) build.gradle.kts (Mis#

<?xml version="1.8" encoding="utf-8"2?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools">

<application
android:allowBackup="true"
android:dataExtractionRules="@xml/data_extraction_rules"
android:fullBackupContent="@xml/backup_rules"

= | android:icon="@mipmap/ic_launcher"
android:label="@string/app_name"
- android:roundIcen="@mipmap/ic_launcher_round"

android:supportsRtl="true"
android:thene="@style/Theme.MisActividades"
tools:targetApi="31">
<activity
android:name=".Calculadoralagica"
android:exported="true">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity4
</application>

</manifest>
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"2?>

(@ <androidx.constraintlayout.widget.ConstraintlLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/andro
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:id="@+id/main"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
tools:context=".CalculadoraMagica">

11 <EditText]
android:id="@+id/numerol"
android:layout_width="0dp"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_marginStart="1dp"
android:layout_marginLeft="1dp"
android:layout_marginTop="8dp"
android:ems="10"
android:gravity="center"
android:hint="0"
android:inputType="number"
android:maxLength="2"
app:layout_constraintEnd_toStart0f="@+id/signosuma"
app:layout_constraintStart_toStart0f="parent"
app:layout_constraintTop_toTopOf="parent"
/>

<TextView
android:id="@+id/signosuma"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"”
android:layout_marginTop="16dp"
android:text="-/+"
android:textAppearance="@style/TextAppearance.AppCompat.Large"
app:layout_constraintEnd_toStartOf="@+id/numero2"
app:layout_constraintHorizontal_bias="0.5"
app:layout_constraintStart_toEnd0f="@+id/numerol"
app:layout_constraintTop_toTopOf="parent"/>

<EditText

android:id="@+id/numero2"

android:layout_width="0dp"

android:layout_height="wrap_content"”

android:ems="10"

android:inputType="numher"

android:layout_marginEnd="4dp"

android:layout_marginRight="4dp"

android:layout_marginTop="8dp"

android:gravity="center"

android:hint="g"

android:maxLength="2"

app:layout_constraintEnd_toStartOf="@+id/signoigual"

app:layout_constraintStart_toEnd0f="@+id/signosuma"
54 app:layout_constraintTop_toTopOf="parent®/>

<TextView

android:id="@+id/signoigual"

android:layout_width="wrap_content"

android:layout_height="wrap_content"

android:text="="

android:layout_marginTop="1édp"

android:textAppearance="@style/TextAppearance.AppCompat.Large"

app:layout_constraintEnd_toEnd0f="@+id/cero”

app:layout_constraintStart_toEnd0f="@+id/numero2"

app:layout_constraintTop_toTopOf="parent"/>

<TextView
android:id="@+id/cero"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_marginStart="2dp"
android:layout_marginTop="1édp"
android:hint="08"
android:textAppearance="@style/TextAppearance.AppCompat.Large"
app:layout_constraintEnd_toEnd0f="parent"
app:layout_constraintStart_toEnd0f="@+id/signoigual”
app:1ayuut_ccnsthaintTcp_taTupr:"parent"V>

<Button
android:id="@+id/suma"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_marginTop="88dp"
android:text="Suma"
app:layout_constraintEnd_toEnd0f="parent"
app:layout_constraintHorizontal_bias="0.498"
app:layout_constraintStart_toStart0f="parent"
app:layout_constraintTop_toTopOf="parent"/>

<Button
android:id="@+id/resta"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Resta"
android:layout_marginTop="1é6dp"
app:layout_constraintEnd_toEnd0f="@+id/suma"

app:layout_constraintStart_toStart0f="@+id/suma"

app:layout_constraintTop_toBottom0f="@+id/suma"

/>
</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

®
o

Kt ifest xml &4 build gradle.kts (:app) S buidg v

strings.xml

package teknoeducativa.mx.misactividades 6A2¥3 ~

import ...

[></» class CalculadoraMagica : AppCompatActivity() {
@ override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {
super.onCreate(savedInstanceState)
setContentView(R.layout. gctivity_calculadora_magica)

val numl=findViewById<EditText>(R.1id.numerol)
val num2=findViewById<EditText>(R.1d.numero2)
val resp=findViewById<TextView>(R.1d.cero)
val btnl=findViewById<Button>(R.id.suma)

val hinz=findViewById<Button>(R.id.resta) _ ,

btnl.setOnClicklistanerf
war resumaznuml.text.toString().toInt() + num2.text.toString().toInt()
resp.setText("" +resuma)
Toast.makeText( context this, text: "La suma es" +pesuma, Toast.LENGTH_LONG).shaw()

2 e b

Pasos para crear un Activity:

app:layout_constraintEnd_toEndOf="parent"
app:layout_constraintHorizontal_bias="0.498"
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent"
app:layout_constraintTop_toTopOf="parent"

android:layout_marginTop="16dp"
app:layout_constraintEnd_toEndOf="@+id/suma"
app:layout_constraintStart_toStartOf="@+id/suma"
app:layout_constraintTop_toBottomOf="@+id/suma"
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Continuacion de actividades

Vistas

Nombre de la practica:

Nombre del Proyecto

Codificacion y evidencias de elaboracion de practica

1.- Crear las actividades:

v [2] teknoeducativa.mx.misactividades
(@ Activity2
(G CalculadoraMagica
(& MainActivity
> [oJ teknoeducativa.mx.misactividades (androidTest)
> [o] teknoeducativa.mx.misactividades (test)
v [2res
> [3J drawable
v [37 layout
</> activity_2.xml
<[> activity_calculadora_magica.xml
<[> activity_main.xml
2.- Crear archivo Strings

</> strings.xml

© Edit translations for all locales in the translations editor. Opent

<resources>
<string name="app_name">Caluladora Magica</string>
<string name="mensaje">Esta es una Actividad . . .</string>
= <string name="boton">Entrar</string>

5 </resources>

<?xml version="1.8" encoding="utf-8"2> v
@ <androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout xmlns:android="http
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:id="@+id/main"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
] android:background="@color/black"
tools:context=".MainActivity">

<TextView
android:id="@+id/textView"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"”
android:layout_marginTop="92dp"
android:text="Esta es una Actividad . . .*
android:textColor="@color/white"
android:textSize="2ésp"
android:textStyle="bold"
app:layout_constraintEnd_toEnd0f="parent”
app:layout_constraintHorizontal_bias="0.498"
app:layout_constraintStart_toStart0f="parent"
app:layout_constraintTop_toTopOf="parent" />
<Button

android:id="@+id/btnl"

android:layout_width="wrap_content"

android:layout_height="wrap_content"

29 andrcid:text:"@string/butunﬂ
app:layout_constraintBottom_toBottom0f="parent"
app:layout_constraintEnd_toEnd0Of="parent"
app:layout_constraintHorizontal_bias="0.738"
app:layout_constraintStart_toStart0f="parent"
app:layout_constraintTop_toBottom0f="@+id/textView"
app:layout_constraintVertical_bias="0.48" />

</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintlLayout>

Cargar imagen:

v [2res

v [5] drawable
£ fondo1.jpeg
</>ic_launcher_background.xml
</>ic_launcher_foreground.xml

v [ layout
</>activity_2.xml
<[> activity_calculadora_magica.xml

</> activity_main.xml
<f> activity_2.xml

<?xml version="1.8" encoding="utf-8"?> v
<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout
kmhs‘anuruid:“\"tp'f‘f’sc\'emas android.com/apk/res/android"

Lns :app="http://

® W 0dp, 2 G

Bz Palette

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:id="@+id/main"

android:layout_width="match_parent"

h_parent”
@drawable/fondol”

android:layout_height=
i android: background
tools:context=".Activity2">

<fandroidx.constraintlayout.widget.Constraintlayout>

Que se tiene que hacer para actualizar cambios:

Donde se colocan las imagenes externas para nuestra
App

Que extensiones de imagen acepta Android Studio:

activity 2xml ¢, @ ¢
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Nombre de la practica: | Continuacion de actividades Nombre del Proyecto Vistas
Codificacion y evidencias de elaboracion de practica
activity_2.xml @ MainActivity.kt Verificar que en el AndroidManifest.xml
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
package teknoeducativa.mx.misactividades <manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools">
<application
android:allowBackup="true"
[> <[> class MainActivity : AppCompatActivity() { android:dataExtractionRules="@xml/data_extraction_rules"
. droid:fullBackupContent="@xml/back les"
' override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) { androddzFufL1BackupContent ="gxn/hackup._rules
- | android:icon="@mipmap/ic_launcher"
super.onCreate(savedInstanceState) android: label- I
enableEdgeToEdge () S android:roundIcon="@nipmap/ic_launcher_round"
setContentView(R.layout.activity_main) androld:supportsRtl="true”
android:theme="@style/Theme.MisActividades"
tools:targetApi="31">
val boton=findViewById<Button>(R.id.bhtnl) <activity
android:name=".Activity2"
. . android:exported="true" />
boton.setOnClickListenerd{ . "
<activity
val intent=Intent( packageContext: this, Activity2::class.java) android:name=".MainActivity"
startActivity(intent) 20 J anMom:antm:wrwﬂ/>
22 }{ <activity
android:name=".CalculadoraMagica"
android:exported="true">
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />
Modificar el MainActivity kt <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
. . . </intent-filter>
Modificar el AndroidManifest.xml / _
I bios desde el mend Build> CI ject eetiit>
Actualizar cambios desde el menu Bui ean projec </applications
¢Qué significa setOnClicListener? ¢Qué accion se realizd para actualizar toda la aplicacién al crear
cambios en el AndroidMAnifest.xml?
¢Qué valores se verificaron en el AndroidManifest.xml, para que reconociera las actividades:
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Nombre de la practica: 1. Intents Implicitos Nombre del Proyecto Intents implicitos
Codificacion y evidencias de elaboracion de practica
1.- Modificar activity_main.xml <Button
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> ®3 android:id="@+id/btnOpentwitch"

@ <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auvto"

android:layout_width="match_parent"

i android:layout_height="wrap_content"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

android:backgroundTint="@color/naranja"

android:id="@+id/prueba"”

android:layout_width="match_parent" android:drawablelLeft="@drawable/twich"
android:layout_height="match_parent" android:padding="10dp"
android:gravity="center" android:text="0pen Twitch" />
android:orientation="vertical" <Button

droid:padding="30dp"
android:padding p android:id="@+id/btnllamar"

android:layout_width="wrap_content"

tools:context=".MainActivity">

<ImageView
android:id="@+id/imageView" android:layout_height="wrap_content"
android:layout_width="match_parent" A app:icon="@drawable/baseline_phone_24" />
android:layout_height="300sp" <ImageButton
tools:srcCompat="@tools:sample/avatars" /> android:id="@+id/nuevo"

<Button

android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"

android:id="@+id/btncamara"
android:layout_width="wrap_content"

android:layout_height={wrap_content! . app:srcCompat="@drawable/baseline_phone_24" /> ———
android:text="Camara" /> </LinearLayout>
<Button

android:id="@+id/btnOpenGoogle"

android:layout_width="match_parent" ‘
Sello de

android:layout_height="wrap_content"
[ ] android:backgroundTint="#3F51B5"

s android:drawableLeft="@drawable/google" evidencia

android:padding="10sp"
android:text="0pen Google" />
<Button @
android:id="@+id/btnOpenFacebook" ——
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
] android:backgroundTint="@color/black"
n android:drawableleft="@drawable/facebook"
android:padding="10sp"
android:text="0pen Facebook" />

] Open Google

Open Facebook
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Moédulo V. Desarrolla aplicaciones para dispositivos moviles Android
Nombre de la practica: 2. Intents Implicitos Nombre del Proyecto Intents implicitos
Codificacion y evidencias de elaboracién de practica
1.- Modificar activity_main.xml <Button
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> ®3 android:id="@+id/btnOpentwitch"

@ <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auvto"

android:layout_width="match_parent"

i android:layout_height="wrap_content"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

android:backgroundTint="@color/naranja"

android:id="@+id/prueba"”

android:layout_width="match_parent" android:drawablelLeft="@drawable/twich"
android:layout_height="match_parent" android:padding="10dp"
android:gravity="center" android:text="0pen Twitch" />
android:orientation="vertical" <Button

droid:padding="30dp"
android:padding p android:id="@+id/btnllamar"

android:layout_width="wrap_content"

tools:context=".MainActivity">

<ImageView
android:id="@+id/imageView" android:layout_height="wrap_content"
android:layout_width="match_parent" A app:icon="@drawable/baseline_phone_24" />
android:layout_height="300sp" <ImageButton
tools:srcCompat="@tools:sample/avatars" /> android:id="@+id/nuevo"

<Button

android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_content"

android:id="@+id/btncamara"
android:layout_width="wrap_content"

android:layout_height={wrap_content! . app:srcCompat="@drawable/baseline_phone_24" /> ———
android:text="Camara" /> </LinearLayout>
<Button

android:id="@+id/btnOpenGoogle"

android:layout_width="match_parent" ‘
Sello de

android:layout_height="wrap_content"
[ ] android:backgroundTint="#3F51B5"

s android:drawableLeft="@drawable/google" evidencia

android:padding="10sp"
android:text="0pen Google" />
<Button @
android:id="@+id/btnOpenFacebook" ——
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content"
] android:backgroundTint="@color/black"
n android:drawableleft="@drawable/facebook"
android:padding="10sp"
android:text="0pen Facebook" />

] Open Google

Open Facebook
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2.- Agregar permisos al AndroidManifest.xml
<uses-feature
android:name="android.hardware.telephony"
android:required="false" />

<uses-feature
android:name="android.hardware.camera"
android:required="false" />

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"/>
<uses-permission android:name="android.permission.CALL_PHONE"/>
<uses-permission android:name="android.permission.CAMERA" />

/[P

//B

/1B

//Pdro activer lo cdmaro JAIYY -

camara. set0nClickListener{ it View!

// Verificar si los permisos de lo cdmara estdn permitidos

if (ContextCompat.checkSelfPermission( context this,Manifest.permission.CAMERA) == PackageManager.PERNISSION_GRANTED) {
// §i los permisos estdn permitidos, obrir lo cdmara
openCanera()

} else {
[/ $i los permisos no estdn permitidos, solicitarlos
ActivityCompat,requestPermissions( activity: this,array0f (Manifest,permission,CAMERA), CAMERA_PERNISSION_CODE)

I

ra Llamadas

val Ulamar=findViewById<Buttons(R.id.btnllamar)
val otro=findViewById<ImageButton>(R.1id.nuevo)

ton con ImageButton para 1lomadas
otro.setOnClickListener{ it View!
phoneNunber="5510709268"
if (ContextCompat.checkSelfPermission( contest this,Manifest.permission.CALL_PHONE) !=Packagelanager.PERKISSION_GRANTED){
//Si el permiso no es concedido solicitorlo
ActivityCompat.requestPernissions( activity: this, array0f(Manifest.pernission.CALL_PHONE),REQUEST_CALL_PERNISSION)

}

else{
realizarllamada()

}

}
ton para llamada
1lamar.setOnClickListener{ it View
phaneNumber="5510709268"
if (ContextCompat.checkSelfPermission( context: this,Manifest.permission.CALL_PHONE)!=PackageManager.PERMISSION_GRANTED){
//51 el permiso no es concedido solicitarlo
ActivityCompat.requestPermissions( activity: this, orray0f(Manifest.permission.CALL_PHONE),REQUEST_CALL_PERMISSION)
}
else{

realizarllamada()
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package com.example.implicitoséB83 o override fun onActivityResult(requestCode: Int, resultCode: Int, data: Intent?) {

super.onActivityResult(requestCode, resultCode, data)
import android.content.Intent

import android.content.pm.PackageManager
import android.net.Uri

import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity
import android.os.Bundle

/i 1 et y ae Aa 1 ~r " y Aa S
// Verificar si el resultado es de Lo captura de imagen

if (requestCode == IMAGE_CAPTURE_CODE && resultCode == Activity.RESULT_OK) {

// Obtener la imagen copturoda

import android.widget.Button val imageBitmap = data?.extros?.get("data") as Bitmap
import android.widget.ImageButton // Mostror lo imagen copturodn en el Imagelie

import androidx.core.app.ActivityCompat inagel/iew.setInageBitnap(inageBitnap)

import androidx.core.content.ContextCompat }

import android.Manifest }

import android.app.Activity

import android.graphics.Bitmap of override fun onRequestPernissionsResult(requestCode: Int,permissions: Array<out Strings,grantResults: IntArray) {
import android.provider.MediaStore super.onRequestPernissionsResult(requestCode, permissions, grantResults)

import android.widget.ImageView J//PARA ACTIVAR Cdmaro

import android.widget.Toast // Verificar si lo solicitud de permisos es para lo cdmora

if (requestCode == CAMERA_PERMISSION_CODE) {

</> class MainActivity : AppCompatActivity() { /1 Verificar si los permisos fueron otordados
f4VEPLTAILUE o1 Los Peliilols JUETUN ULUrguu

// PERMISOS PARA CAMARA . )
private val CAMERA PERMISSION CODE = 100 if (grantResults.isNotEnpty() & grantResults[0] == PackageManager.PERKISSION_GRANTED) {
private val IMAGE_CAPTURE_CODE = 1081
private lateinit var imageView: ImageView opentamera()

51 los permisos fueron otorgados, abrir lo comaro

//Para la llamadao telefdnica }
private val REQUEST_CALL_PERMISSION = 1 }

. P . 3 AT ighle a al
private lateinit var phoneNumber: String // Variab para al. //PARA REALTZAR LLAMADAS

if (requestCode == REQUEST_CALL_PERMISSION) {

el override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {
super.onCreate (savedInstanceState) if (grantResults.isNotEmpty() && grantResults[0] == PackageManager.PERNISSION_GRANTED) {
setContentView(R.layout.agctivity main) // §i el vsuario concede el permiso, realizar lo Llomada
//Pdra cdmnara realizarllamada()
val camara = findViewById<Button>(R.id.btncamara) }else {

imageView = findViewById(R.id.imageView) et a1 e L . o s . N .
// §1 el vsuvario rechazo el permiso, mostror un mensoje o reolizar alguno otra occion

3.- Agregar cddigo faltante al MainActivity.kt Toast.makeText( wnlext this, (e "Rechezo permiso”, Toast.LENGTH_SHORT).show()

H

private fun realizarllamada() {
val intent = Intent(Intent.ACTION_CALL)
intent.dota = Uri.parse( unsting "tel:$phoneNunber)
startActivity(intent)
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//BQTONES PARA ABRIR LINKS 0 URLs
val google = findViewById<Button>(R.id.btnOpenGoogle)
val facebook = findViewById<Button>(R.id.btnOpenFacebook)
val tw=findViewById<Button>(R.id.btnOpentwitch)
//Bdtones que abren links
google.setOnClickListener { it View!
// URL que quieres abrir
val url="https://www.google.com/"
//Crea un Intent con la accion ACTION_VIEW y la URL cor
val intent= Intent(Intent.ACTION_VIEW)
intent.data= Uri.parse(url)

startActivity(intent)
}

facebook.setOnClickListener { it View!
val url="https://www.facebook.com/"
val intent= Intent(Intent.ACTION_VIEW)
intent.data= Uri.parse(url)

startActivity(intent)

}

tw.setOnClickListener { it View!
val url="https://www.twitch.tv/"
val intent= Intent(Intent.ACTION_VIEW)
intent.data= Uri.parse(url)
startActivity(intent)

}
//FUNCIONES
//Funciones para la cdmara
private fun openCamera() {
val cameralntent = Intent(MediaStore.ACTION_IMAGE_CAPTURE)
startAetivityFerResult(cameralntent, IMAGE_CAPTURE_CODE)




y,
.-,».f’,'

8711
CECYTEM

CECYTEM Plantel Villa del Carbon
Técnico en Programacion

Moédulo V. Desarrolla aplicaciones para dispositivos moviles

) —y

r- N
Android

Nombre de la practica: 3. RecyclerView

Nombre del Proyecto

RecycerView603

Codificacion y evidencias de elaboracion de practica

1. Crear un proyecto nuevo.

2. Agregar al buildFeatures la nueva libreria para utilizar

vistas: - - -
}
kotlinOptions { this: KotlinlvmOptions
jvmTarget = "1.8"
}
s buildFeatur‘es-[ this: ApplicationBuildFeatures
viewBinding=true
}
}

dependencies { this: DependencyHandlerScope
Recuerda sincronizar proyecto.

3.- Modificar activity_main.xml

Eliminar el TextView

Insertar un linear layout con orientacién vertical.
Insertra un recyclerView del grupo Conteiners

p— ) .
Common = Spinner
Text ‘= RecyclerView
7 ScrollView
Buttons
[J HorizontalScrollView
Widgets

(7 NestedScrollView :
S (] ViewPager2

En caso de que tenga padding, eliminarlo

Palette Q ® —  activity_mainxml (AR
Common = Spinner @ [
Text = RecyclerView
[T ScrollView
Buttons R N
=) HorizontalScrollView
Widget
wges (I NestedScrollView i
Layouts ] ViewPager2
Containers = CardView tem 0
S item 1
Helpers [ AppBarlayout tem2
Google [=] BottomAppBar ::::;
1 NavigationView ftem 5
Legacy L item 6
[] BottomNavigationView [
E Toolbar frem B
Item 9
) MaterialToolbar
[ TabLayout
= Tabltem
© ViewStub
Component Tree @

=l LinearLayout
= RecyclerView

Modificar su id por RecyclerView, quedando el cédigo de la

siguiente manera:
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
@ <LinearLayout

xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
android:orientation="vertical"

tools:context=".MainActivity">

<androidx.recyclerview.widget.RecyclerView
android:id="@+id/recycler"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"

app:layoutManager="androidx.recyclerview.widget.GridLayoutManager"

app:spanCount="2"/>
</LinearLayout>

Sello de
evidencia
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Nombre de la practica: | RecyclerView

Nombre del Proyecto

RecycerView603

Codificacion y evidencias de elaboracion de practica

4. Crear una nueva clase: MoviesAdapter

Android - </> activity_main.xml (@ MainActivity.kt
v [Capp <?xml version="1.0" encoding="
> [ manifests @ <LinearLayout

~ D kotlin+java xmlns:android="httn://sche

¥ Ecom.example recycieniews (TN © ):v: Cioss
T
& MainActivity K Kotlin Class/File

> [E] com.example.recyclerviews| .
a y </> Android Resourc

L SAARATAY T AVANF wmidth—"matrh nanant"

Add C++ to Module

New Kotlin Class/File
@ MoviesAdpater{

foc.,

X File
Insertamos el siguiente cddigo

(@ MoviesAdpater.kt

package com.example.recyclerview600s

import android.view.View
import androidx.recyclerview.widget.RecyclerView

class MoviesAdpater:RecyclerView.Adapter<MoviesAdpater.ViewHolder>() {

class ViewHolder(view: View):RecyclerView.ViewHolder(view)

Implementar todos sus métodos, para que se vea asi:
0.

class MoviesAdpater:RecyclerView.Adapi

Implement members

€ Make 'MoviesAdpater' ‘abstract’ ye

- Safe delete 'MoviesAdpater'

Add Parcelable Implementation
Create test

Press Ctrl+Q to toggle preview

= |mplement Members x

12 ¢ X

onBindViewHolder(holder: MoviesAdpater.ViewHolder, pos
getitemCount(: Int

Asi nos queda el cédigo final:

@ MoviesAdpater kt

Select None Cancel

package com.example.recyclerview600s
import android.view.View
import android.view.ViewGroup
import androidx.recyclerview.widget.RecyclerView
class MoviesAdpater:RecyclerView.Adapter<MoviesAdpater.ViewHolder>() {
class ViewHolder(view: View):RecyclerView.ViewHolder(view)
' override fun onCreateViewHolder(parent: ViewGroup, viewType: Int): ViewHolder {

TODO( reason: "Not yet implemented")

' override fun getItemCount(): Int {
TODO( reason: "Not yet implemented")

' override fun onBindViewHolder(holder: ViewHolder, position: Int) {
TODO( reason: "Not yet implemented")

Sello de
evidencia
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Nombre de la practica:

RecyclerView

Nombre del Proyecto

RecycerView603-604

Codificacion y evidencias de elaboracion de practica

. T, Tz Movie kT T MoviesAdpater.ku T MamACvity kT TFview_movie_tem.xml T actvity_mam.xml = 0 &
6. Crear una nueva clase llamada Movie (como se realizé en el paso 4). - : - : -
Palette Q& — view_movie_temxml v £, & &, OPixel~ > A& O Sty & —
(@ Movie.kt common A6 Textiiew @ [ 28 (ol 1 2 b Tentview rextView
= ) = Pick a Resource x autoSizeTextType v
scrollbarStyle
package com.example. r‘ecycler*viewbsl f Module: RecyclerV | Q- medium v style/Widget A
ndi Style Preview > textStyle p
= ast) T o g
. . . . Name: TextAppearance.Medium
data class Movie(val title:String,val cover:String) { TextAppearance DeviceDefault Medium Inverse Rt o d'::_ et/ Texti
Style | 1 version B -
}- v Configuration: default
TextAppearance.Holo.Medium Value: No value
Style | 1 version
7. Crear un nuevo layout - -
" LHE e B - 1T averpride fun S‘em pl-)i:r:::e Holo.Medium.Inverse
’ Erjrawable N LaYOUTInf w8 TextAppearance.Material. Medium
" T incure |
s @l A e e A Layout Resource File o Te)‘(lAp{)earance.MateriaI.Medium.\nverse
. . . TextAppearance. Medium
Llamado view_movie_item Ste | 1 versir
. . ., . ) ) © [ 2 gl - 7T 7 |Ab TextView text)
LinearLayout con orientacién vertical, android:layout height y
width="match parent" autoSizeTextType N
Insertar un ImageView, con una altura de 200 dp, scaleType: centerCrop scrollbarStyle N
(ocupar todo el espacio disponible dentro de la imagen) AppCompat.LargeliS
srcCompat, seleccionar el ic_launcher N > textStyle Fnormal
id: cover I..b ‘..I
TransiationZ .l
alpha I
~ Common Attributes - H
srcCompat '_g'ﬁ ipmap/ic_IaUncher ' FRrmrn reove e Pl 5L [H] oFv=il 3 A = _nadd ;. — —
Teview & sreCompat lsers\l|zbe\AndrmdStud|oPr0Jects\Recyc\eerewE-OOs\app\src\rnaln\|ava\com\example\recyclerwewﬁOOs\Ma\nACthlty kt
contentDescripti... drawablePadding 12
background 2 includeFontPad.. & ﬁ:_'
scaleType centerCrop v  padding [16dp, 2,7, 7, 7]
B ) = e 5 1 1 4 1 .|

Insertar un TextView
Gravity:center
Padding:16dp
Id:title

paddingStart

| | Dt | |
' paddingLeft
paddingTop
paddingEnd
paddingRight
Movie Title

paddingBottom
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Nombre de la practica: | RecyclerView

Nombre del Proyecto RecycerView603-604

Codificacion y evidencias de elaboracion de practica

Podemos cargar la vista previa, asi, en el layout principal: listitem

Palette Q & —  activitymainxml v & & &, 0 Pixel v >0
Common Ab TextView @ M A% ol ok + 9
= Pick a Resource X
+ 5 | | Module: Recyclery + || Q@ v
ndi Layout Preview
st

RecyclerView600s.app.main (2)

activity_main
\ L

m view_movie_item

1 version

Movie Title

1 version

Layout

androidx.appcompat:appcompat:1.6.1@aar (1) Name: view_movie_item

wh

Reference: (@layout/view_movie_item

Attributes Q@ —

= RecyclerView recycler
id recycler

+ Declared Attributes 9P =
layout_width match_parent v
layout_height match_parent v

id recycler

layoutManager  androidx.recyclervie...
spanCount 2

> Layout

> Transforms

~ Common Attributes

scrollbars R

background vl

& itemCount

& listitem

8. Modificar el listado de movie en la clase MoviesAdapter

class Movieshdpater(private val movies:List<Movie>):RecyclerView.Adapter<HoviesAdpater.ViewHolders() {
class ViewHolder(wiew: View) :RecyclerView.ViewHolder(view)

o override fun onCreateViewHolder(parent: Viewbroup, wiewType: Int): ViewHolder {

//Infla on LoyoutInflater

s los elmento

ar y que tomafio de acuerda al

lizo

//se guarda el resultodo en una visto

val view=LayoutInflater.from(parent.context).inflate(R.layout.view_movie_item,parent, attachichoct false)
return ViewHolder(view)
t
L override fun getItenCount() =movies.size
2% o override fun onBindViewHolder(holder: ViewHolder, position: Int) {
T000( reason: "Not yet implemented")
t

)
O bien puede ser utilizando binding
package com.example.recyclerview600s

import ...

class MoviesAdpater(private val movies:List<Movie>):RecyclerView.Adapter<MoviesAdpater.Vig

10

1 class ViewHolder(private val binding: ViewMovieItemBinding):

12 RecyclerView.ViewHolder(binding.root){

| fun bind(movie: Movie){

1 binding.title.text=movie.title

1 h

1 }

1

18 of override fun onCreateViewHolder(parent: ViewGroup, viewType: Int): ViewHolder {

] //Inflor vtilizondo binding
20 val binding=ViewMovieItemBinding.inflate(
LayoutInflater.from(parent.context),
22 parent, attachToParent false)
return ViewHolder(binding)

2 i
26 @ override fun getItemCount() =movies.size
28 of override fun onBindViewHolder(holder: ViewHolder, position: Int) {
holder.bind(movies[position])
}




CECYTEM Plantel Villa del Carbon
Técnico en Programacion

Moédulo V. Desarrolla aplicaciones para dispositivos moviles Android

Nombre de la practica:

10. RecyclerView

Nombre del Proyecto RecycerView603-604

Codificacion y evidencias de elaboracion de practica

. Modificamos el MainActivity.kt

1 package com.example.recyclerview600s

[

3 import androidx.appcompat.app.AppCompatActivity

4 import android.os.Bundle

5 import android.util.Llog

6 import com.example.recyclerviewé600s.databinding.ActivityMainBinding

9 </> class MainActivity :

10 of override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {

11 super.onCreate(savedInstanceState)

12 //ActivityMainBinding representa a todos los elemntos que tenemos en el layout
13 val binding = ActivityMainBinding.inflate(layoutInflater)

14 setContentView(binding.root)

15 //creamos el elemento mds importante del RecyclerView el adaptador

import Kotlin.math.log

AppCompatActivity() {

17 binding.recycler.adapter=MoviesAdpater(

18 1ist0f(

19 Movie( title: "Titulo 1", cover "url 1"),
20 Movie( title: "Titulo 2", cover "url 2"),
21 Movie( title: "Titulo 3", cover "url 3"),
22 Movie( title: "Titulo 4", cover "url 4"),
23 Movie( title: "Titulo 5", cover: "url 5"),
24 Movie( title: "Titulo 6", cover "url 6"),
25 )

26 )

27 }

28

29 ef override fun onDestroy() {

30 super.onDestroy()

31 Log.d( tag: "MainActivity", msg: "onDestroy")
32 +

10. Lo ejecutamos:

Titulo 5 Titulo 6
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Modificamos el MainActtivity.kl
1ist0f(
Movie( title: "Titulo 1", cover: "https://loremflickr.com/320/240?1ock=1"),
Movie( title: "Titulo 2", cover: "https://loremflickr.com/320/240?1ock=2"),
Movie( title: "Titulo 3", cover: "https://loremflickr.com/320/240?21ock=3"),
Movie( title: "Titulo 4", cover: "https://loremflickr.com/320/240?1ock=4"),
Movie( title: "Titulo 5", cover: "https://loremflickr.com/320/240?21ock=5"),
= Movie( title: "Titulo 6", cover ”https://loremflickr.com/320/240?lock:6P),

Se actualizan librerias para colocar imagenes en el archivo de build.gradle.kts:
implementation("com.github.bumptech.glide:glide:4.16.0")
annotationProcessor ("com.github.bumptech.glide:glide:4.16.0")

aqui
dependencies { this: DependencyHandlerScope

implementation("androidx.core:core-ktx:1.13.0")
implementation("androidx.appcompat:appcompat:1.6.1")
implementation("com.google.android.material:material:1.11.0")
implementation("androidx.constraintlayout:constraintlayout:2.1.4")

implementation("com.github.bumptech.glide:glide:4.16.0")
= annatationPracessar("com.github.bumptech.glide:glide:4.16.0"ﬂ

testImplementation("junit:junit:4.13.2")
androidTestImplementation("androidx.test.ext:junit:1.1.5")
androidTestImplementation("androidx.test.espresso:espresso-core:3.5.1")

}
En el archivo AndroidManifes.xml, declarar permisos de internet

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"/>

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools">

<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"/>

<application
android:allowBackup="true"

Actualizar la clase MoviesAdapter con funcidn Glide para cargara imagenes
Glide

.with(binding.root.context)

.load (movie.cover)

.into (binding.cover)

impert com.bumptech.glide.Glide
impert com.example.recyclerview600s.databinding.ViewMovieItemBinding

class MoviesAdpater(private val movies:List<Movie>):RecyclerView.Adapter<MoviesAdpater.ViewHolder>() {

class ViewHolder(private val binding: ViewMovieItemBinding):
RecyclerView.ViewHolder(binding.root){
fun bind(movie: Movie){
binding.title.text=movie.title
Glide
.with(binding.root.context)
.load(movie.cover)
.into(binding.cover)

b

ot override fun onCreateViewHolder(parent: ViewGroup, viewType: Int): ViewHolder {
ing

//Inflar utilizando bir

val binding=ViewMovieItemBinding.inflate(
LayoutInflater.from(parent.context), Titulo 3 Titulo 4
parent, attachToParent: false) [

return ViewHolder(binding)

+
override fun getItemCount() =movies.size

override fun onBindViewHolder(holder: ViewHolder, position: Int) { Titulo 5 Titulo 6
holder.bind(movies[position])
i3
F

Ejecuta la aplicacion para ver la carga de imagenes




CECYTEM

CECYTEM Plantel Villa del Carbon
Técnico en Programacion
Moédulo V. Desarrolla aplicaciones para dispositivos moviles

S/

r- N
Android

Nombre de la practica: | RecyclerView

Nombre del Proyecto RecycerView603-604

Codificacion y evidencias de elaboracion de practica

Agregamos nuevas lineas de cddigo en la clase MoviesAdapter.kt
import android.view.LayoutInflater

import android.view.ViewGroup

import androidx.recyclerview.widget.RecyclerView

import com.bumptech.glide.Glide

import com.example.recyclerviewé00s.databinding.ViewMovieItemBinding
sl®| interface MovieClickedListener{ fun onMovieClicked(movie: Movie) }
class MoviesAdpater(

private val movies:List<Movie>,private val movieClickedListener: MovieClickedListener)

: RecyclerView.Adapter<MoviesAdpater.ViewHolder>() {

class ViewHolder(private val binding: ViewMovieItemBinding):
RecyclerView.ViewHolder (binding.root){
fun bind(movie: Movie){
binding.title.text=movie.title
Glide
.with(binding.root.context)
.load(movie.cover)
.into(binding.cover)

}
}
o7 override fun onCreateViewHolder(parent: ViewGroup, viewType: Int): ViewHolder {
/Inflar vtilizando binding
val binding=ViewMovieItemBinding.inflate(
LayoutInflater.from(parent.context)
parent, attachToParent false)
return ViewHolder(binding)
}
o override fun getItemCount() =movies.size
) override fun onBindViewHolder(holder: ViewHolder, position: Int) {
val movie= movies[position]
holder.bind(movie)
holder.itemView.setOnClickListenerd it View!
movieClickedlListener.onMovieClicked(movie)
}
}

Actualizamos el MainActtivity.kl

binding.recycler.adopter=MoviesAdpater(
1ist0f(

Movie( title: "Titulo

Movie( title: "Titulo

Movie( title: "Titulo

: "https://loremflickr.com/320/248?10ck=1"),
r "https://loremflickr.com/320/24021ock=2"),
= "https://loremflickr.com/320/24021ock=3"),
Movie( title: "Titulo : "https://loremflickr.com/320/24021ock=4"),
Movie( title: "Titulo : "https://loremflickr.com/320/240?1lock=5"),
Movie( title: "Titulo é&", cover "https://loremflickr.com/320/248?1ock=6"),

),

object :MovieClickedListener{

of override fun onMovieClicked(movie: Movie) {
= Toast.makeText( context ‘this@MalnActivity,muvie.‘title,Toast.LENGTH,SHORT).5how()|
}
}
)
}
sl override fun onDestroy() {
super.onDestroy()
Log.d( tag: "MainActivity", msg: "onDestroy")
}

Lo ejecutamos.




