LA

Un video, cortometraje o simplemente “CORTO”, se
divide basicamente en tres partes o guias, llamadas
guiones, cada una importante para el desarrollo de la

historia, asi tenemos:
IDEA
GUION
LITERARIO
GUION GUION
GRAFICO TECNICO
STORYBOARD

BOSQUEJO DETALLE RODAJE



Guion Literario.- Es el resumen escrito de la historia,
contiene la informacion central; en él se encuentran
todos los detalles de los personajes y lugares, Su funcion
basica es servir de guia a los actores. De este se
desprenden los demas guiones; pueden representar
cualquier idea es decir puede ser: : o o

-Un noticiario
-Una obra literaria
-La propia vida del autor

BNCADENA A

-La historia
-Una novela (adaptacion)
-Y otras formas.



EL GUION LITERARIO =1EL

Para crear un buen relato hay que
dividirlo en tres partes: Planteamiento,

nudo y desenlace.

Nuestra historia no tiene porque ser
lineal obligatoriamente. Podemos
comenzar por cualquiera de las tres
partes siempre y cuando al final del
relato no haya lugar a dudas de lo que
queremos contar. El espectador debe
comprender y encajar nuestra historia
sea cual sea la formula que usemos.
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EL GUION LITERARIO CIE

Planteamiento: Presenta a los personajes de nuestra historia
en situaciones concretas que seran usadas para poner en
funcionamiento el relato. Han de tener una mision, un
problema, o una necesidad que obligue a actuar a nuestros
personajes.

Nudo: Es el conflicto continuo al que se enfrentara nuestro
personaje para lograr su objetivo.

Desenlace: Es el momento mas algido de |la trama y nos ha de
llevar a la solucion del conflicto que ha transcurrido en
nuestra historia, y al final del relato.

Nudo

Planteamiento -l Desenlace



COMPONENTES DEL GUION LITERARIO LIE]

LA IDEA.- Antes de escribir un guion, debe quedar
absolutamente clara la idea que se quiere contar.

EL SCRIPT.- Es el documento completo escrito de Ia
historia alumbrada en |la idea anterior, en él se plantan las

bases sobre las que luego trabajara el equipo (sonido,

produccion, actores...).
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COMPONENTES DEL GUION LITERARIO CIE

LA ESCENA.- Es una unidad de accion — situacion, que sucede
en un Mmismo espacio y tiempo, sirve para explicar o modificar
algun aspecto de la evolucion de los personajes y tramas. Se le
conoce como el cierre del director es decir desde que el
director dice “accion” hasta que dice “corte”.

LA SECUENCIA.- Es un conjunto de escenas que mantienen
entre si un vinculo narrativo, que forman parte del desarrollo
de una misma idea. Expresa una sucesion de situaciones.
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COMIENZA A ESCRIBIR EL GUION LITERARIO N =

Empecemos :

1.- Dividamos la historia en secuencias (humeradas).

2.- Dividamos cada secuencia en las escenas

3.- Al inicio de cada escena debemos especificar si se
desarrolla de dia o de noche, en interiores o en el
exterior, y es necesario incluir una detallada descripcion
del lugar en que se desarrolla la accion.

4.- Especificacion de los personajes que intervienen.

5.- Dialogo mantenido ( personaje y dialogo centrados).
6.- Sonido existente (si lo hubiere). oo
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SUBTITULOS POR ESCENA CIE

Numero de Escena Descripcion del lugar Ext/ Int Dia/ ... Encadena

Preambulo

Numero de Escena - representa la secuencia que se va filmar.
Descripcion del lugar — en donde se desarrolla la escena

Ext / Int — esta se desarrolla en exteriores (Ext) o dentro de una
habitacion (Int)

Dia / Noche / Tarde / Amanecer — a qué hora del dia se esta
filmando.

Encadena X — Se usa cuando hay un corte de la escena (post
produccion) pero esta debe ser filmada en el mismo tiempo para
no perder la secuencia. Se representa por letras.

Preambulo — Descripcion técnica de la situacion en la escena,
subtitulos, movimientos de camara, tipos y angulo de plano.
Siempre va antes de los dialogos.



SUBTITULOS POR ESCENA

Nombre del Personaje

(Emocian)

Dialogo

Clt

Nombre del Personaje — Representado por el actor(iz) que

leera las frases.

(Emocion) — Que tipo de gestos o sonidos esta haciendo el

actor; siempre va entre paréntesis.

Dialogo — Palabras que dice el actor que representa el

personaje



X3 LA CASA. FACHADA . EXT/DIa. 1

-
Amanece.
Ejem p o Plano general de una casa enorme, de estilo Victoriano. Un bosgue

bastante tupido se extiendse a su alredsdor. La tierra esta
cubierta por una fina capa de niebla.

Tan sSs6lo se oye =1 murmullo del aire y guiza, €l graznido de una
gaviota lejana.

En scobreimpresion leemos:
Isla de Jersey, Canal de la Mancha, 1945

- 5 LA CASA. DORMITORIO DE GRACE. INT./DIA. 2

Primer plano frontal de GRACE lanzando un chillido desgarradorx.
Luegoe se queda en silencio, con los ojos enrojecidos muy abiertos,
respirando profundamente, mientras la camara se va alejando Yy
descubrimos gue esta acostada.

Gotas de sudor sobre su frente.

GRACE es una mujer de unos treinta aficos, hermosa, de aspecto algo
fragil a la vezx gque severo. Se incorpora y se frota la cabeza.
Luego consulta €l reloj de su velador y se levanta de la cama.

ENCADENA A
-8 LA CASA. FACHADA . EXT./DIA. 3

La luz gue se proyecta =obre la casa es ahora mas definida.

Tres figuras caminan lentamente hacia la puerta de entrada. Son l1a
SERORA MILLS, una mujer de unos sesenta afios de edad, gruesa y de
expresién afable; el SENOR TUTTLE, un anciano de unos setenta afnos,
enjuto y con un vistoso mostacho blanco; y LYDIA, una joven de
rostro melancdlico y mirada perdida. Los tres van vestidos de modo
bastante anticuado, incluso para el afio 1945,

La SENRORA MILLS y TUTTLE se rien.

SENORA MELLS
Ah, el bueno del seficor Simpson,
imenudo personaje! 2 QOué seria de €12
TUTTLE
Oh, ya estara muerto, como todos.

SERORA MILLS
(suspirandoc)
iAquelles si gue era buenos tiempos!t
El grupo se detiene frente a la puerta. La SENORA MILLS, gue

parece la mejor vestida de los tres, llama al timbre vy luego echa
un vistazo a sus dos acompanantes, como sSi los examinara.

SERORA MILLS
Seficor Tuttle, sSu pelo.
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Guion Técnico.- Contiene todos los detalles técnicos es

decir:, tipo, angulo, movimiento de plano y anotaciones
para los camarodgrafos y sonidistas es usado mayormente

por el Director.
o 0o o ® 9 o

SEC. PLANO IMAGEN SONIDO TEXTO
Escena 1: Pl Plano entero, grabando a | Musica de fondo que 3"
Aula de dos alumnos sentados en | desciende
plastica Int. sillas en actitud suavemente
Dia desenfadaday parte del

fondo de la clase. Ligero
ZOOMm Que se aproxima a
los personajes.

P2 Plano medio en el que se | Musica de fondo Presentador 1: Hola, 18"
ve a los dos personajes | suave estamos aqui...
dirigié ndose ligeramente Presentador 2:
hacia la cAmara Uevamos unas
semanas analzando

anuncios y ha llegado la
hora de hacer nuestras
propias creaciones
publicitarias, los
alumnosde 42 de la

ESO hemaos querido
realizar nuestra propia
contrapublicidad
P3 Plano medio del Musica de fondo Presentador 1: Espera, | 5"
Presentador 1 que suave creo que se te olvida
interrumpe al explicar qué es eso de
Presentador 2, habla la contrapublicidad

mientras se dirige hacia



GUION TECNICO

Sirve para la comprension
Yy uso practico por parte
del equipo técnico del
guion literario previo, es
preciso convertir éste en
un guidon técnico con
profusion de detalles vy
precisiones utiles tanto
para el propio director
como para los encargados
del sonido y la imagen.
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COMPONENTES DEL GUION TECNICO Cl

1.- Numero de secuencia

2.- Los planos numerados segun la cronologia de la narracion que no del
rodaje. Las especificaciones técnicas propias de cada plano (duracion,
escala, angulacion y movimientos de camara).

3.- Representacion dibujada de la imagen de cada plano (Story board).
4.- Descripcion de la banda de sonido

5.- Descripcion de lo que ocurre dentro del plano (Musica, dialogos,
ruidos ambientales, sonidos generados a posteriori)

6.- Tiempo de la escena en segundos ()
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EJEMPLO DE GUION TECNICO

@
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Presentador 1 que
interrumpe al
Presentador 2, habla
mientras se dirige hacia

suave

creo que se te olvida
explicar qué esesode
la contrapublicidad

SEC. PLANO IMAGEN SONIDO m PO
Escena 1: P1 Plano entero, grabando a | Musica de fondo que 3"
Aula de dos alumnos sentados en | desciende
plastica Int. sillas en actitud suavemente
Dia desenfadaday parte del

fondo de la clase. Ligero
zoom que se aproximaa
los personajes.

P2 Plano medioen el que se | Musica de fondo Presentador 1: Hola, 18"
ve a los dos personajes suave estamos aqui...
dirigiendose ligeramente Presentador 2:
hacia la camara Llevamosunas

semanas analizando
anuncios y ha llegadola
hora de hacer nuestras
propias creaciones
publicitarias, los
alumnosde 42 dela
ESO hemos querido
realizar nuestra propia
contrapublicidad

P3 Plano mediodel Musica de fondo Presentador 1: Espera, | 5"




Storyboard o Guion Grafico.- Es la representacion en
dibujos de la historia, resaltando las escenas de mayor
complejidad a manera de historietas. Su funcidn basica es
servir de guia al director y productor para preparar los
elementos y escenarios para la realizacion de las tomas.

Los elementos y técnicas

son los mismos que el

guion técnico.




EL GUION GRAFICO - STORYBOARD ¢

El storyboard representa graficamente una historia que
vamos a presentar, tiene caracter “no lineal”; es decir es
interactivo, de esta manera el productor puede escoger
desarrollar los elementos de la historia en el orden que

crea conveniente.
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STORYBOARD “Cl

El Storyboard no tiene |la funcion de dar detalles sobre la
produccion, se enfoca en las escenas que necesitan un
refuerzo visual para ser entendidas por todos
(productores y espectadores). Debe combinar de manera
interactiva texto, fotografias (fijas y moviles), audio y
video plasmandolos en dibujos hechos en pliegos.




STORYBOARD "CIE

Pulsa para salir del modo de pantalla completa

No es un trabajC na guia en blanco
y negro, siempre hay que hacer cambios, se comienza con
pliegos borrador y a lapiz, después se repintan a plumon.
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principales de la historia; o
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historia, o la modifica para =S G asr e S
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STORYBOARD

Antes de comenzar preguntémonos :

LIE

¢ Nuestra historia necesita graficos? Es decir tengo escenas que las
camaras no pueden mostrar, como las células humanas o el interior

de un atomo.

¢ Necesita un mapa? si la historia
requiere darle al espectador el
camino para ubicar lugares.
¢Una referencia? Puede ser
tiempo o sitio, en este caso debo
describir mediante subtitulos o
“voz en Off” los detalles.
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DISPOSICION DEL STORYBOARD CIET

No hay un estandar de cuadros por pliego, pero existe una
tendencia a dibujar 16 escenas por pliego y que representa
aproximadamente un minuto de produccion.

Un pliego (de papel o
cartulina) es de
40cms. X 60cms esta
dividido en 4 filasy 4
columnas, su
interpretacion es
idéntica como las
historietas de arriba a
abajo y de izquierda a
derecha.
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